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KATA PENGANTAR

Cetakan [

Syukur Alhamdulillab, buku yang ada di tangan pembaca telah rampung.
Materi yang terdapat dalam buku ini merupakan salah salu program pembuatan
materi latihan pembelajaran bahasa interaktif das kurnpulan modul mata kuliah
Pembelajaran Bahasa Berbantuan Komputer vang diajarkan di Junasan Sasira Agia
Barat Program Studi Bahasa Arab Universitas Hasanuddin. Tentu saja mater dari
cetiap bab memilika bamyak kekurangan

Materi buku inl 1_|_-||;_,:|i'i atas. 17 (tuu helas) bab dan disusun dalam dua
bagian. Bagian pertama yang terdiri atas 7 (tujuh) bab diperuntukkan bagi para
pengajar dan peminat bahasa berkarakter Latin, misainya bahasa Indonesia dan
Inggris. Bagian kedua vang juga terdin atas 10 {sepulu) bab diperuntukkan bagi
para pengajar dan peminat bahasa berkarakter Hijaiyah, misalnya bahasa Arzb
dan yang serumpun. Para pembaca yang menggunakan karakter Latin, dapat
membaca buku ini tanpa berurutan bab, Begitu pula bagi para peminat karakier
berbahasa Arab, dapat membaca dari bab apa saja, namun dianjurkan untuk
membaca bak 9 terebih dahuluw.

Materi dalam buku ini sangat mudah diilkuti dan dipraktekikan, Sebaikmya
pembaca membaca bab 2 terlebih dahulu. Setelah menyelesaikan bab 2, silahkan
duduk di hadapan PC atau Laptop dan mengikuti langkah demi langkah. lika
pembeca telah dapat menghasilkan filehtml sesuai petunjuk bab 2, maka bab
vang lain sangat mudah ditkuti. Kata kunci vang harus dipegang teguh adalah
berlatih dan berlatih. Jangan khawatir untuk mencoba setiap fasifitas pada
program interaktif ini. Yakin dan percayalah bahwa PC atau laptop pembaca tidak
gkan meledak jika hanya mencoba setiap fasilitas tersebut

Bagi pembaca yang mengalami banyak kendala saat melihat hasil akhir dari
materi latihan interaktif ini, disarankan untuk membaca bab 15, Indeks disarankan
untuk dibaca dan dirujuk ke halaman kosa kate atau frase. Indeks ini disiapkan
sebagai standard dasar pengetahuan untuk menguasai cara membuat latihan
interaktif dalam buku ini, Indeks akan membantu pembaca untuk menggunakan
setiap mater dalam buku ini.

Akhirnya penulis mengucapkan terima kasih kepada kolega di Jurusan
Castra Asia Barat prograrm 5tudi bahasa Arab Universitas Hasanuddin yang selalu
menagih buku ini. Begitu pula dengan rekan sejawat di Pusat Media dan Surmnber
Belajar pada Lembaga Kajian dan Pengembangan Pendidikan (LKPP) Liniversitas
Hasanuddin yang selalu mendorong agar buku pedoman penyusunan latihan
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Terima kasih tentu pula harus penulis alamatkan kepada keluarga penulis,
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KATA PENGANTAR

Cetakan I

alhamduliiah. pada cetakan ke-2 ini dapat ditambahkan 2 bab yang san
gat penting, yaitu (1) teknik membuat latihan interaktif membaca dan (2} teknik
membuat latihan interaktf memdmak.

Semoga manfaat buku ini bagi para calen gury, dan praktisi TIK, menjadi
semakin besar.

tialang, 1 maret 2011
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BAB 1

PEMBELAJARAN INTERAKTIF BAHASA
BERBASIS TEKNOLOGI PENDIDIKAN

A. Latar belakang
Revalusi Teknologi Komunikasi dan Informasi (TKI) telah mengubah berbagai
bedang kehicdupan manusia, termasuk melahirkan revolusi dalam pendidikan,
Ravalusi pendidikan karena TEL telak mengubah cara pembelajaran konvensianal
ey digital, tatap muka pada tempat dan waktu terteniu manjadi pertemuan
o mana dan kapan sap, Dalu kit menggunakan paper, sekarang erd sudah
mempu ke paperless, sebuah masa yvang tidak lagi memerlukan kertas dalam
beberapae akiifitas, Beberapa waktu yang lalu, hamya guru dan bukulsh sumier
iImu, sekarang swmber ilmu terdapat o berbagai- media, misalma CO-mom
dan internat, Cara belajar kita pun berkembang, dari tatap muka dengan wakiu
tertentu, menmdi balyjar jarak jach dengan wakiu belajar bebas, Munculfah istitah
-'h_-le-a'ning, kmoneiedine senser dan I-'||r|'.-.'lr'|Ir_!4_' based soCiety,
|'-!-I:'|'I-'-g-.'-i terminckagi LEfing c-gur‘ahaﬂ Lk refgungka okan penggunaan
computer dalam pembelajaran, khususmya pembelajaran bahasa. Masing-masing
Téfl'l'lir'q_'lll:lgl memiliki artl berbeda, Computer Assisted Learning (CAL) adalah
terminologi umum untuk segala pembelajaran yvang menggunakan komputer,
lanis FENgEUnaan kormputer dalam I'ngk_up CAL {Bronem, 2008) dapat dihﬂgi
atas tiga jenis, yaitu (1) kemputer sebagai alat, misalnya word processor. dan
spreadsheet; (21 pembelajar mengajar atau member perintah kepada komputer
dengan menggunakan sederetan perintah menggunakan bahasas pemrograman,
misaimya LG dan (3) kamputer berfungsi sebagai alat yang memben instruks
dan materi pelajaran (Baso, 2006} lenis ketiga tersebut saat ini lebih populer
dangan istilah Computer Based Instruction [(CBI} atay Computer Assisted
Insissctica (CAL
CEl UIMILMmnya terdirl atas empat komoonean, :,'.ait-.r drifl and praﬂices, tuterial,
games, dan modeling. 5aat ink, CBl diperkaya dengan hypertext, hypermedia,
dan multimedia. Komponen diill and practices dalam CEl merupakan latihan
dari maten yang lelah disjarkan Siswa, mahasiswa atau pelajar diberi tugas
Eewat komputer, Tugas tersebut diambil secara acak dari materi yang diberikan
=ebelummya. Program yvang dirancang dengen baik berdrilkan dapat memberikan
—smpan balik. Program jenis ini sedapat mungkin memberikan peluang kepada
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mahasiswa untuk berpindah dari level rendah sampai ke level lanjutan. Komponen
drill and practices sebaiknya merupakan bentuk instruksi yang memberi ruang
bagi para pembelajar pemula yang mengalami masalah.

Koamponen berikutnya adalah tutorial yang cenderung mengajarkan materi
baru. Komponen ini biasanya memberikan informasi diikuti dengan pertanyaan
kepada para pembelajar dengan maksud mengecek level pelajaran yang diperoleh
selama tutorial berlangsung. Komponen ini seharusnya memonitor kemajuan
pembelajar untuk menentukan level pembelajar nantinya.

Sebenarnya, kemampuan komponen tutorial komputer yang digunakan untuk
pembelajaran bahasa sangat terbatas. Kemampuan ini terbatas dalam menilai skill
yang diperoleh para pembelajar bahasa. Sebagai bahan perbandingan, di ruang
kelas misalnya, seorang guru yang mengajukan pertanyaan kepada pembelajar
dapat menilai kadarkemampuan mereka. Para pengajar tidak hanya mendengarkan
jawaban, tetapi juga dapat menilai tingkat kecepatan menjawab, tingkat keragu
raguan, bahasa tubuh mahasiswa, dan semacamnya. Di sisi lain, komputer hanya
mampu menanggapi jawaban yang diberikan lewat peran keyboard, Seorang guru
bisa membetulkan jawaban yang salah penulisan hurufnya. Sedangkan komputer
tidak bisa menanggulangi jawaban yang kurang tepat;-misalnya, jika jawaban
yang diharapkan adalah dana dan mahasiswa menginput dama (kesalahan huruf
disebabkan oleh tombol huruf n dan m yang berdekatan), maka komputer akan
menolaknya. Hal ini akan mengakibatkan pembelajar frustrasi.

Terkait dengan hal ini, berbagai penelitian telah dilaksanakan untuk
memproduksi Sistem Mengajar yang Cerdas dengan komputer guna mengatasi
masalah tersebut. Namun hal ini tetap tergantung pada kecerdasan artifisial
(Al), yang oleh beberapa pakar CBI dikatakan bahwa arti sebenarnya Al selalu
mustahil,

Pengajaran bahasa dengan yang menggunakan komponen komputer
game membutuhkan kelompok. Pengajaran bahasa dengan model komponen
komputer game ini seringkali sulit dibedakan dari drill and practice dan atau
simulasi. Kemungkinan penggunaan keduanya, antara game dan drill and practice,
dapat terjadi. Pada sisi lain, antara game dan simulasi terkadang sulit dibedakan.
Komputer game adalah gambaran imajinasi sedangkan simulasi merupakan
model normal dari kenyataan yang sesungguhnya. Mamun demikian, komputer
game memerlukan tempat untuk dimainkan dalam pengajaran bahasa. Komputer
game ini dimaksudkan untuk memberi motivasi para pembelajar. Fungsi lainnya
adalah agar para pembelajar tidak bosan belajar bahasa secara monoton. Yang

perlu diperhatikan adalah banyak pembelajar, khususnya laki-laki, menghabiskan
- banyak waktu dengan komputer game ini. Karenanya perlu dihindari agar
komputer game dalam kelas tidak berubah menjadi komputer game yang biasa

C i
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pembelajar dapatkan di playstation.

Komponen terakhir yang tercakup dalam program pengajaran bahasa
berbasis komputer adalah simulasi. Simulasi komputer dalam pengajaran
bahasa merupakan model dari kehidupan normal. Dengan simulasi komputer
ini, kehidupan nyata dapat dimanipulasi. Alasannya pengajaran bahasa berbasis
komputer simulasi adalah kehidupan nyata terkadang sangat mahal, sangat
berbahaya, dan membutuhkan banyak waktu. Sebagai contoh, pelajar di pulau
Sulawesi yang hendak mempelajari kereta api, tidak perlu ke pulau Jawa untuk
melihat langsung. Mereka dapat melihat kereta api dan bagian-bagaiannya dalam
simulasi, Komponen simulasi komputer ini sangat efisien dalam pengajaran
bahasa dalam kelas.

Berdasarkan hal tersebut di atas, maka pengajaran bahasa, baik bahasa
Indonesia, daerah maupun bahasa asing (khususnya bahasa Arab), dengan
menggunakan komputer interkatif sebaiknya mengandung empat hal seperti
yang terdapat dalam CBL Saat ini, program Hot-Potatoes dianggap dapat
mewakili program komputer pengajaran bahasa dengan empat komponen
vang dimaksud. Dalam modul ini, program Hot-Potatoes akan dibahas dalam
hubungannya dengan teknik membuat materi interaktif bahasa Arab.

B. Ruang Lingkup Isi
1. Membuat Materi Latihan Interalktif

Program Hot-Potatoes adalah software pengajaran bahasa yang terdiri atas
enam program yang dapat digunakan untuk membuat materi pengajaran bahasa
interaktif berbasis web. Software ini dibuat oleh universitas Victoria di Canada.
Software ini dapat digunakan secara bebas oleh institusi pendidikan. Program
ini dapat diperoleh melalui homepage di http://www.halfbakedsoftware.com.
Versi sekarang ialah Versi 6. Keenam program yang terdapat dalam software ini,
adalah:

JBC Program untuk membuat materi latihan pilihan ganda (multiple-chaice)
JQuiz Program untuk menyusun mater Latihan pilihan ganda dan short-answer
AMIX Ingram untuk membuat latihan menyusun kalimat
JCross Program untuk menyusun materi dalam bentuk teka-teki silang
_ JMatch Program untuk membuat latihan dengan model menjodohkan.

Program untuk menyusun latihan dalam bentuk “essai umpa;'qu' {fitl in the blanks
EXErCise)

JCloze
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2. Penggunaan Program Hot-Potatoes

Program Hot-Potatoes menyediakan berbagai fasilitas atau modul pendukung
yang menunjang output latihan interaktif. Secara umum, keenam program yang
terdapat dalam software ini memiliki format berikut:

1. Membuat dan menulis materi

2. Mendes ain konfigurasi output

3. Menyimpan (save) master

4, Meng-export file atau menyimpan file dalam web document (html)

C. Sasaran Pembelajaran

Buku ini akan berkaitan dengan penggunaan teknologi pendidikan dalam
pembelajaran pada matakuliah Pengajaran Bahasa, baik bahasa nasional, bahasa
daerah maupun sebagai media pembelajaran bahasa asing.

Setelah mengikuti paparan dalam buku ini, pembaca diharapkan
mampu membuat latihan interaktif pembelajaran atau latihan bahasa dengan
menggunakan Teknologi Pendidikan. Materi latihan interaktif yang dimaksud
adalah latihan interaktif pilihan ganda (multiple-choice), jawaban pendek (short-
answer), menjodohkan (matching), teka-teki silang (Cross-word), essay-ompong
(fill in gap) dan menyusun kalimat.

D. Output

Harapan penulis adalah setelah membaca buku ini dan mengikuti bab
per bab dihadapan komputer, setiap pembaca mampu merancang file.html yang

mengandung contoh latihan interaktif pembelajaran bahasa yang terdin atas:
a. Pilihan Ganda

Jawaban Singkat
Menyusun Kalimat
Teka-teki Silang
Menjodohkan
Essay-ompong

~pongo




CARA MEMBUAT SOAL PILIHAN GANDA

A. Memulai Program Hot-Potatoes

Untuk mengaktifkan
program ini, dapat dilaku-
kan dengan mengklik
ikon m yang terdapat
pada desktop komputer
atau laptop. Khk ter-
hadap ikon ini akan me-
nampilkan seperti pada
gambar berikut:

B. Latihan Soal
Pilihan Ganda
1. Ikon Program JQuiz

Setelah gambar ini
terbuka, silahkan meng-
klik ikon yang bertuliskan |
JQuiz dan selanjutnya |
akan muncul gambar
seperti tampak berikut |
ini:

2. Nama Latihan

5 F Gl T P e et e, Pl
Fis Foieloed Coborm Bl

L

(013

= o ms e .

(11| LA | 1

e L hr =

1

Klik dalam title box dan tulis nama latihan yang dimaksud. Anda dapat
menulis judul latihan, misalnya Latihan Pilihan Ganda atau Latihan Pertama untuk
Pilihan Ganda seperti gambar berikut:



3. Membuat Pertanyaan

Dalam kotak pertanyaan, the question box, tulislah pertanyaan anda. Contah
pertanyaan, misalnya Informasi apa yang disampaikan dalam bacaan berikut?
Selanjutnya tekan tombol ENTER dan masukkan teks atau narasi bacaan yang
dimaksud. Contohnya dapat dilihat pada gambar berikut:

—_— —_ =
li- 1= s ﬂrwgrq-n— Hh-l: Hyp
IBHEH.‘PF gl | BENE W 7
Title: | Lalihan Plitan Gandas =
r = = —
1, & | T ——
u1 ‘Jl - e ghlng I'-"' -::
i! -N'IlIlIFl_ © Faedibachk Srmng

4. Membuat Jawaban _

Dalam kotak jawaban, answer box, tulislah jawaban yang mungkin secara

berurutan dari A, B, C, dan D Jangan lupa memberi tanda silang jawaban yang

., %4 paling benar dalam kotak
peUBS@E . WERA W

o | e Fiem e T yang disediakan.

Qi jm_'“.."‘;“'“;“” e i Contoh jawaban untuk

2l s - e soal nomor satu dapat dilihat
il Voraing pada gambar berikut ini:
A '_ - i.l % el

o gyl g et

5. Memberikan Feedback

Tulis pula feedback untuk setiap jawaban, baik yang benar atau pun yang
salah. Feedback ini sangat berguna untuk mengarahkan pengguna mengenali
jawaban, baik yang salah maupun yang benar. Feedback dapat berupa frase



pendek, misalnya "Jawaban Anda Benar”, atau "Maaf, Ulangi Lagi”, dll. Yang
perlu  diperhatikan 1 e

I--rhhﬂﬂl_mw—-‘ulm - b T — -, ) |

adalah filosofi atay AtRReSEi Siie SEER BTy i e =8

5 T | = Lthan FeRin Gasde
dasar memberikan Qi [ g B )
feedha-:k;.raitu mem- ] 1l Lanbif Eengaius dih tali A e * ..“_E.'rg

£ = Ennann Fresmiia femngs
bantu Fr&r:nbela_lar (S i e
mengenali jawaban = ko e
yang benar dan : _
jawaban yang salah,  [mensnl st rﬁ_ﬁm = e
{ [ o & |

termasuk  kenapa ©® i . R e
jawaban  tersebut | S . | :

: |hfu'.rqm5|la s Uang oo v I e
salah. Perhatikan o [PRsh poton ok =
contoh  feedback A b
pada gambar [deond Asamengckan ©  [wsbanAndafiorar " ket

: lompat b pobon lontr |

berikut; D | T v

6. Membuat Pertanyaan Lanjutan
Pertanyaan berikutnya dapat dibuat dengan meng-klik tanda panah ke
atas yang terletak =%

e Qia Jrmi r A n Cryrsonm lﬁfl."..rl Ilhl'f - P |

di sebelah Kiri ssome@t | - B PR R ] e
nomor pertanyazn. . | : e
Perhatikan gambar Qlz [ pada e T mask.

berikut: e |

—r - e EE————mn|

= Anzecers Feedback

e T fkon inf Untuk  |————
menambah nomor

A pertanyaan

» Masukkan pertanyaan yang dikehendaki. Ulangi langkah keempat hingga
langkah ke delapan.

* Soal-soal yang telah dibuat dapat dikonfigurasi tampilannya dengan meng-
klik menu “Option” kemudian memilih “Configure Output”, Perhatikan gamba
berikut. 3



B

Pilihan ini akan menampilkan kotak dialog baru dengan beberapa pilihan, di

antaranya:

Wes  Lnner
Tiesansiuckons | memetaFeoanack | Sutions | Appaarente | Tirss | Oimes | cuztom | coi |

Ceserup nubils

BAHASA INDONESLR

L [ E

Piiisah dengan meng ik salah satu mwaban tersedia (ab.c atau d} yang anda enggap - 3
patng benar

e LR SI—— j& e e e |

“ ilggl:_l o I K mwen s | " 0K ] T dow |
b.Prompt/Feedback

a.Titles/Instructions

Untuk meng-
konfigurasi atau me-
ngubah bentuk dan
jenis  judul.  Judul
harus disesuaikan de-
ngan tema latihan.
Boleh berbeda,
asal sesuai dengan
kaidah pembelajaran
mandiri dan interaktif.
Perhatikan contoh
berikut.

Menyiapkan fasilitas feedback (tanggapan) yang akan ditampilkan.
Feedback ini sangat membatu pengguna untuk mengetahui jawaban yang
benar. Alasan atas sebuah jawaban yang salah pun dapat dimasukkan. Perhatikan

ga mbar berikut.
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uesfions answered correclly first ime:
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“Incorracl ndicalon

pw.'ahun yang benar pada pilihan perama:

Mest correct lether in the answear

|:e:

Ousss cofecl

[Hurur]'ang benal unluk jawaban bertkutnys:

Plaasa anlar & Guiss

[ﬁne-narl

Guess meoracl

|h-'|a=ukl:m tebakan Anda,

Your answer ks parly incomect

|M:-:1:|'| Coba lngi

VOl SCore is:

15ﬁhagian jawaban Anda SALAH

Carmecl answars:

JNI|FII -A1 wha adalah

[Hawiaban yang benar.

B

I;E.- Lord ;l

K Save 5] save As | W DK

Y Help

—

c.Buttons

Dapat digunakan untuk membuat f;ipeﬁinﬁ: ke quiz berikutnya atau ke
halaman lain dalam web. Silakan berlatih dengan meng-klik tab berikutnya yang
tersedia pada dialog box.

d.Appearance

Fasilitas ini disiapkan untuk mengubah tampilan quiz, misalnya dengan
merubah tampilan warna.

7. Menyimpan Data

Simpan data atau file ini pada lokasi yang anda inginkan. Data tersebut
dapat disimpan di hardisk PC/laptop anda atau pada external lainnya, misalnya
flashdisk, CD, atau pun disket. Proses penyimpanan data dimulai dengan cara
meng-klik menu FILE, lalu memilih fasilitas SAVE. Proses ini dapat juga dilakukan
dengan hanya menekan tombol CTREL + S. Tombel ini bermakna simpan data file
ini. Perhatikan contoh penyimpanan data pada gambar berikut:
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EE B ika

- : ilihan
Savein: | |, File Penduk v| 4= o 5 g P
2 | , <o - SAVE  sudah
 Name  Date modif,.. Type Size Tags dilakukan,
[ Pilihan Ganda

maka akan
muncul dialog
box lainnya
seperti
nampak

: pada gambar
File name: IM Save

berikut ini:
\ Save as lype; IJE uiz files [.jgz)] =] Cancel

[%] Short Anwer

Help

Penempatan file harus pada folder yang telah disiapkan. Jika ada image,
klipvideo atau suara yang terkait dengan data ini, maka sebaiknya image hingga
suara tersebut harus berada dalam satu folder. Jika tidak, maka file.html hasil
ekspor yang muncul nanti hanyalah frame dengan tanda silang merah (x) pada
sisi kiri atas pada frame yang tampil terse




8. Mengeksport File Menjadi HTML

Terakhir, data atau file tersebut dapat di expor ke HTML atau dalam format
web dengan cara meng-klik ikon spider's web button ( ﬂ-] yana terletak pada
salah satu tool bar. Dengan meng-klik ikon spider’'s web butto (™) , maka file
tersebut akan berjenis html. Halini menjadikan data atau file anda tersimpan dalam
bentuk web page yang dapat dilihat lewat browser (misalnya internet explorer,

firefix, dll). Cara T R e e L e N S

lnlrilrillhlrmhnl-q'

lain untuk memilih o b mEaRA W 7

ikon ini adalah e

. Klik pada ikon ini : :
as [ hoiga i ot . AT
deniar: : EmE"Eka" ® 2 sy tons untuk menampilkan S e
tombol Fb. 2] file HTML sonas
Tagymang : Rl ol T R
Perhatikan & P ke
gambar berikut; : el =
benea 22 4+ B masitE e
(-] FRERT
Y . : F Ao
[ ] e
merged : I Setest i prmeet
o Hllﬂl.l

ini:

&1 Pilihan Ganda

Savein: | | File Pendukung ~| = @ kB
Name Date modified  Type Size »

Flename:  [EEoiEosD

Save astype: |HTML files ["him)




Saat Tombol SAVE diklik, maka muncul kotak dialog yang meminta

'-%3:" konfirmasi, apakah outputnya dalam bentuk HTML Pertanyaan konfirmasi ity
= adalah “View the exercise in my browser?" yang dalam bahasa Indonesia dapat
D diterjemahkan "Apakah anda hendak melihat tampilan file html tersebut?”
.‘=
ey = = =
= o e
O o (¥ i T =
e )
@i= & The following file(s) have besn created
v Dusnng2007\Rencana Buku'\File Pendukung'Pilihan_Ganda hitm
B , PR
* Ywhat would you like to do? Sl disin
| t would you like to do Eean |
e L P Viewlhe efercise in my browser ‘
| &) Upload the file to the hotpotatoes nat Website
v B - e i
: &€ Nothing |
I. =
d ? Help
h’ T
Ll

Selanjutnya, jika tombol konfirmasi tersebut diklik, maka akan muncul kotak
dizlog yang berisi output file.html seperti gambar dibawah ini:

Bl v ey e 2w
B ] o e o e gt e i

i [ = 7 Latihan Pillhan Ganda
| 2
| i BAHAZA INDONESIA
< =
: ‘_ FEnisn cengan mang-iun L S el Jrvaben Tury wdia | B0 00 00 €0 yang Anda ENEEaS R Dera
|__- Tampln s peAMnan | |
S 10y _"J |
- | Bt Segian @i bes B Sengan ke pend] BRBUnan  pade hale Tabus merpay e TaTd
4 & T !Illll-h-l :
| LT Iw | | :
. . [ |
- e W i-liil. J
I_ ] 0 7 | retevtetian
a—— — ——— ———— = |




9. Kuncian File HTML b [
Perlu diperhatikan bahwa soal pada file ini ‘halu;naﬁ &Hﬂh&tﬁﬁw abablkan
oleh kuncion (blok) otomatis dari Windows yang akﬁfpﬁﬂa beberapa kﬂl‘hpuwta
Kuncian 2 4u blocking tersebut sering terjadi pada computer yang rrrarrggunﬁlﬁm '-:I|
hrowser [rornet Explorar, Untuk melepaskan kuncian tersui:ut. nénﬂaqrﬁ an
mengklik tada bar kuncian (proteksi) tersebut. Elraﬁan:-.iﬁ a}&m munml kﬂtﬂkﬁ%ﬁg

‘H

untuk memberikan pilihan, apakah file tersebut akan dilepaskan kum:hnnya -
seperti nampak pada gambar berikut init y

T et Tund A e L e A T R 2R L TR
T A i Pt
. %

.
- — E “_M
. - .

Karena itu, pengguna tinggal memilih (klik) pilihan paling atas yang berhﬂnyi
"Allow Blocked Content™ yang bermakna "Isi yang terkunci diizinkan untuk
dibuka". Perhatikan gambar berikut:
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Sesaat setelah pilihan "Allow Blocked Content” dipilih, maka windows akan
melepaskan kuncian. Dengan demikian, file latihan dengan jenis html tersebut
dapat diaktifkan. Hal ini memberi makna bahwa pengguna file tersebut dapat

menggunakan latihan interaktif dalam bentuk pilihan ganda. Output latihan ini
dapat dilihat seperti contoh berikut;

10. Memasukkan Gambar

Latihan interaktif pilihan ganda tidak hanya dengan kosa kata dan frase,
tetapi dapat berupa kosa kata dengan gambar. Latihan ini akan membantu
pembelajar untuk meningkatkan jumlah kosa kata atau mufradat yang dimilikinya.
Seorang dosen atau guru dapat menyusun tabel kosa kata dan gambar yang
akan dijadikan target latihan. Sebaiknya kosa kata dan gambar tersebut disusun
pertemna. Namun, penyusunan latihan ini tergantung dari kondisi dan visi sang
guru atau dosen. Sebagai contoh dalam latihan ini, tema akan dipusatkan pada
kosa kata mengenai warna. Perhatikan daftar kosa kata berikut berikut:



Cara Membuat Soo! Piihan Ganda | 15

No WARNA ARTI No WARNA ARTI
1 Putih 7 Hitam
2 Hijau B 0 Hitam
3 Merah 9 : % Biru
4 Abu-abu 10 % Kuning
5 Ungu 1 QOrange
6 Merah Jambu 12 Coklat

Daftar kosa kota dan gambar tersebut akan memudahkan para guru atau
dosen dalam merancang latihan interaktif pilihan ganda. Dengan table tersebut,
seorang dosen dan guru tinggal mengaktifkan program Hot-Potatoes JQuiz untuk
menyusun latihan interaktif piliha ganda. Seperti biasa, program Hot-Potatoes
diaktifkan dengan memilih ikon JQuiz. Secara singkat, langkah-langkah dapat
dimulai dengan mengikuti langkah-langkah mulai nomor tiga seperti dijelaskan
sebelumnya.

11. Membuat Latihan dengan Gambar

Klik dalam title box dan tulis nama latihan yang dimaksud. Anda dapat
menulis judul latihan, misal WARNA atau Latihan Kedua untuk Warna dapat
dilihat pada gambar berikut:

|
4
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12. Membuat Pertanyaan dengan Menyisipkan Gambar

Dalam kotak pertanyaan, the question box, tulislah pertanyaan anda. Contoh
pertanyaan, misalnya Pilihlah Gambar yang sesuai dengan nama warna yang
tersedia berikut. Hal ini dapat dilihat pada gambar berikut:

I BT Tl T Ty e S i i = L T el e
B L fess wieah fudses  Bpass S

g HEw@ - a8 mewmH . W 7

P o—

LT

Ll L] Farimieh

13. Menyisipkan Gambar

Klik tombol ENTER di akhir pertanyaan Pilihlah Gambar yang sesuai
dengan nama warna yang tersedia berikut untuk memasukkan gambar yang
akan ditanyakan. Lakukan perintah Insert picture (masukkan gambar) dengan
meng-klik menu INSERT/Picture/From File seperti terlihat dalam tampilan gambar

berikut. Namun, pastikan bahiwa kursor anda benar-benar pada posisi yang tepat
sebelum melakukan insert picture tersebut.
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14. Jawaban Terhadap Pertanyaan Dalam Bentuk Gambar

Dalarn kotak jawaban, answer box, copy-lah nama-nama warna yang mungkin
secara berurutan dari A, B, C, dan D. Sedang pada kotak Feedback, isilah saran
atau komentar yang sesuai. Umpan balik (Feedback) tersebut dapat berupa frase
Jawaban BENAR-S5ALAH. Namun, umpan balik tersebut dimungkinkan berupa
kalimat koreksi terhadap kesalahan memilih suatu jawaban. Contoh jawaban
untuk soal nomor ini dapat dilihat pada gambar berikut:

e dpy femn angeny fepyies.  dpEssd Bl -
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3 Hal lain yang harus diperhatikani adalah jangan sampai lalai memberi tanda
: centeng (¥) pada jawaban yang paling benar dalam kotak yang disediakan (Lihat
4 gambar sebelumnya). Jika file tersebut akan diekspor menjadi file.ntml, maka
dapat dilakukan seperti point 11. Untuk gambar terakhir ini, hasilnya dapat dilihat
seperti berikut ini.

Paly Gongan ek waeh Lt eeed e Serzeds (o b st ) yeng Arefs mneasn peieg bens

Vg pesma portanyam | i
‘_'h_.l 41% ' 1

PAPESh s e s drngan gamhar d sampng!
A 7 |em

B 7 |t

C. 7 | meran et

0. 7 |cous

s AEE

e

Sekedar catatan, para penyusun materi perlu menyiapkanimage dan dokumen
lainnya dalam satu folder. Hal ini untuk mendukung kemudahan dalam proses
penyusunan materi interaktif tersebut. Selain itu, praktek menggunakan sofware
ini sebaiknya di depan komputer dan mengikuti buku halaman perhalaman.

T ——
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MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF
JAWABAN SINGKAT

A. Mengaktifkan Program Latihan Jawaban Smgkat

Untuk mengaktifkan Bas soeas SR e — . SR——
program  ini, dapat Fie Botstoel Optuni  Halp
dilakukan dengan
mengklik ikon B8] vang Hot Potatoes e

Fiass Hall:Baked Sabiwars Ing

terdapat pada desktop
komputer atau laptop. mmm
Klik terhadap ikon ini (S

B. Ikon Program JQuiz
1. Membuat Pertanyaan dengan Jawaban Singkat
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Setelah gambar ini terbuka, silakan mengklik ikon yang bertuliskan JQuiz
dan selanjutnya akan muncul gambar seperti nampak berikut ini,
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2. Menulis Nama Latihan dengan Jawaban Singkat

Klik dalam title box dan tulis nama latihan yang dimaksud. Mengisi kotak
judul dengan nama tertentu atau yang sesuai dengan isi latihan interakfif tersebut
dapat dilakukan seperti membuat judul untuk latihan interkatif pilinan ganda.
Anda dapat menulis judul latihan short-answer, misalnya Peribahasa dapat
dilihat pada gambar berikut ini.
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= | AnEwers Feedback Setiings

3. Membuat Pertanyaan Dengan Jawaban Singkat

Dalam kotak pertaryaan, the question box, tulislah pertanyaan anda. Contoh
pertanyaan, misalnya Sedia ......sebelum hujan. Pastikan pada sudut kanan, jenis
pilihan latihan adalah Short-Answer. Contoh latihan Short-Answer dapat dilihat
pada gambar berikut.
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4. Membuat Jawaban Singkat

Dalam kotak jawaban, the answer box, tulislah jawaban yang memiliki
kemungkinan benar. Jawaban ini akan merupakan rujukan bagi pembelajar.
Karena itu, bentuk tulisan, KAPITAL atau bukan, akan tetap diperhitungkan oleh
sistemn. Karena itu, kebenaran jawaban harus diteliti dengan baik sebelum lembar
kerja disimpan. Contoh pertanyaan dapat ditambahkan. Cara singkat penambahan
dengan menekan tombol ENTER pada akhir pertanyaan pertama. Contoh

pertanyaanmisalnya, ° —— S
Sedia ...... sebelum r_“ gl S, S LRSS Fobat T e
hujan. Sedangkan m.: : o ==— —
jawabannya adalah B e
kata payung . Kotak ~ FM_:"” : e T —, ‘m
jawaban hanya , P A
diisi untuk kotak _ =

pertama atau kotak | == [Gmkapuie ko =

A saja. Kotak lainnya, © . 52em
kotak B, C, dan D, ——— F o S
dibiarkan kosong. ¢ g vews
Contohpenambahan ' I_NC{A:T!!F Kotak B, C,dan |
pertanyaan dan s i I | Ddibiarkan kosong. T —
jawaban latihan ini ° - £

dapat dilihat pada
gambar berikut.

5. Membuat Konfigurasi
File ini dapat dimodifikasi tampilannya. Hal-hal yang dimodifikasi di antaranya
adalah tampilan warna saat file tersebut diupload menjadi file HTML. Begitu pula
dengan penentuan waktu, artinya peserta didik dapat menjawab latihan ini dalam
‘rentang waktu yang ditetapkan. Konfigurasi data/file ini seperti pada multiple-
choice.
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6. Menyimpan File

simpan file pada folder yang telah anda siapkan. Sebaiknya folder tersebut
adalah folder khusus latihan interaktif short-answer. File ini disimpan dengan
memilih menu FILE, dan selanjutnya meng-klik pilihan save. Saving dapat juga
dilakukan dengan memilih ikon save (") yang telah tersedia pada tool bar.
Perhatikan letak ikon save ini pada tool bar seperti gambar berikut:

W‘Eﬁfi’ﬁnéﬁiﬁqu'fl;ﬂ:enfﬂuﬂ-g'.ﬂ;';;‘l‘ﬁn..li.l.q‘:
File: Bdit - Inrert Mrnugs Question:  Opton:  Help

kB S @ L O WRE  Wm e
'i_"|t1e_

Qff 3

- ——

[kon SAVE

Sedia... sebely

Sesaat setelah melakukan kliking pada ikon save, muncul kotak dialog seperti
gambar berikut: :
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7. Menyimpan File Pendukung

Hal yang harus diperhatikan oleh pengguna prugrarn ini adalah folder tempat
file short-answer akan disimpan. Pada contoh ini, file short-answer disimpan
dalam folder File Pendulkung. File ini adalah "file proses atau file kerja”. File yang
memungkinkan para pengguna dapat melakukan editing dan atau perubahan.

Adapun output filenya dalam jenis HTML, dapat dilakukan dengan mengikuti

langkah ke delapan.

a. Kirim (export) data/file yang telah selesai menjadi farmat web dengan meng-
klik menu FILE dan memilih Create Web Page kemudian Standard Format.
Secara ringkas, memformat file html dapat dilakukan dengan hanya menekan
TOMBOL F6, Dapat dilakukan juga dengan meng-klik ikon spider’s web button
pada toolbar. Langkah ini dapat dilihat seperti pada gambar berikut secara
berturut dar lkon Spfder Web Button dan TOMBOL Fé:
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b. Mengupload file
dengan menekan tombol
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] ¢. Saat pengguna melakukan eksekusi dengan meng-klik tambol export file ke

| web, maka program akan menampilkan kotak dialog untuk meminta konfirmasi
tentang lokasi penyimpanan file.html yang dimaksud kepada pengguna.
Konfirmasi ini penting untuk membantu pengguna mengingat lokasi file.html
tersebut. Sering terjadi, pengguna hanya melakukan berbagai “klik-klik", dan
tidak memperhatikan kotak dialog atau konfirmasi yang ditampilkan oleh
program. Akibatnya, pengguna kehilangan lokasi penyimpanan file<html.
Walau demikian, file tersebut tetap dapat ditemukan dengan menggunakan

' fasilitas searching yang telah tersedia.
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Kotak dialog kon-
firmasi tersebut dapat
dilihat seperti pada
gambar berikut.

| = —



d. Sesaat setelah kotak dialog ini muncul, para pengguna harus meng-klik
tombaol SAVE. Selanjutnya muncul kotak dialog konfirmasi, apakah file.html
yang dimaksud akan ditampilkan pada monitor PC pengguna saat itu atau

nanti. Cunmh kotak dialog tersebut dapat dliahat seperti contoh berikut.

. Viesw on uplosd the exarcine

Wyhal would you likes to do? ;‘y
|'_— e e ——— e
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The follovang file(s) have been created:
DA Yusing 2007 \Rencana BukuFile PendukungiShort_Amver him

Klik di sini

£ Viewthe exercise in my browser

B Upload the file to the hotpolatoes net Website

ES e e

2 Nothing

7 Help

e. Selanjutnya, jika tombol konfirmasi tersebut diklik, maka akan muncul kotak
dialog yang berisi output file html. Namun, pengguna harus memperhatikan
bahwa file-html yang muncul masih terkunci. Hal ini akan menyebabkan
tampilan tidak maksimal. Tampilan ini sering membuat ;E-engguna frustasi
karena merasa gagal dalam membuat latihan interaktif short-answer. Padahal,
file tersebut hanya ter-terkunci (ter-block) oleh sistem.

8. Kuncian File.HTNL

Gambar di-
bawah ini masing-
masing adalah file.
htm! yang berhasil

diekspor tanpa di- }

kunci (blocked).
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Isilah jawaban yang fepat pada Kalak yany lersedia
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9. Melepaskan Kuncian pada File. HTML

Perlu diperhatikan bahwa soal pada file ini belum aktif. Hal itu disebabkan
- oleh kuncian (blok) otomatis dari Windows. Untuk melepaskan kuncian tersebut,
pengguna hanya mengklik pada bar kuncian atau proteksi tersebut. Biasanya
akan muncul kotak dialok untuk memberikan pilihan, apakah file tersebut akan
dilepaskan kunciannya atau pilihan lain. Karena itu, pengguna tinggal memilih
(klik) pilihan paling atas yang berbunyi "Allow Blocked Content” yang bermakna
“File yang terkunci diizinkan untuk dibuka®. Perhatikan gambar berikut:
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Sesaat setelah pilihan “Allow Blocked Content” dipilih, maka windows akan
melepaskan kuncian. Dengan demikian, file latihan dengan jenis html tersebut
dapat diaktifkan. Hal ini memberi makna bahwa pengguna file tersebut dapat
menggunakan latihan interaktif dalam bentuk jawaban singkat. Pada output ini,
pengguna tinggal mengisi jawaban atau menebak jawaban dengan menulisnya
pada kotak yang tersedia. Output latihan ini ﬂapat dilihat seperti contoh berikut,
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Pengguna dapat melakukan uji coba terhadap kebenaran jawaban dalam
file latihan interaktif short-answer tersebut. Jika terjadi kesalahan atau tampilan
yang tidak memuaskan, maka pengguna sebaiknya melakukan editing pada file
JQuiz. Editing atau perbaikan dapat juga dilakukan pada file html lewat menu
View/Source dengan syarat pengguna memahami bahasa XHTML

Hal lain yang dapat dilakukan pada program interaktif short-answer ini
adalah menentukan nama atau bagian tertentu pada suatu image (gambar).
Sebagai contoh, pengguna dapat memasukkan gambar warna. Langkah yang
harus ditempuh adalah menyiapkan image warna. Dengan demikian, image ini
sudah siap untuk dimasukkan dan diolah di Hot-Potatoes.

Perhatikan langkah berikut untuk melaksanakan penyusunan materi
short-answer berikut.

a. lkuti langkah seperti pada point 4 sebelumnya. Narmun, perlu dnpeﬂﬂatrkan
bahwa pada soal ini akan diikutkan image tubuh manusia.

b. Setelah soal disiapkan pada kotak pertanyaan, image dimasukkan dengan
memilih menu Insert/picture/from local file. Perlu diingat bahwa, image
tersebut diinsert pada kotak soal persis setelah soal dimasukkan. Perhatikan
gambar berikut;
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. €. Selajutnya, file ini dapat diekspor menjadi file html. Eksport file Jquiz menjadi

file html dapat dilakukan dengan beberapa cara. Pertama, dengan membuka
menu File/Create Webpage/Standard Format. Cara kedua dengan menekan
langsung' tombol F6 pada keyboard. Ketiga, adalah dengan meng-klik ikon

spider's web button pada toolbar. Untuk langkah pertama dan kedua, dapat
dilihat gambar berikut:
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Adapun untuk langkah ketiga, dengan melihat gambar berikut:
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d. Langkah selanjutnya untuk melakukan perubahan file tersebut menjadi file
html dapat dilihat pada poin 8 (delapan sebelumnya).
e. Hasil ekspor file ini akan memberikan tampilan seperti berikut ini:

FPERIBAHASA -
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Longkopilah kalimal dengan kala yang lepal dongan mengetik pada tempal yang tersedia
T-wl-mpﬁ.mmi

Tuasioh nama wasna sescs dengan gambar yang leseda [
|

Lnai jawaban | Baniuan | Tesmpiean Jewaban |

B

f. Jawaban dapat ditulis pada kotak yang telah tersedia



Catatan:

Pengguna dapat melakukan kreasi dalam hal tampilan, Kreasi tersebut sangat
tergantung dari penyusun materi latihan, Semakin banyak berlatih, maka semakin
D2nyak cara dan trik yang akan didapatkan. Sebagai tambahan, pengguna dapat
juga memasukkan gambar tubuh manusia. Pada bagian tertentu dari tubuh
tersebut diberi tanda, Bagian ini ditandai karena akan menjadi target pertanyaan.
intinya, kreatifitas penguna sangat dituntut.
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BAB 4

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF
“MENYUSUN KALIMAT"

A. Mengaktifkan Program Latihan Menyusun Kalimat

Program ini disiapkan sebagai latihan menyusun kalimat. Biasanya
digunakan untuk membantu pemula yang sedang mempelajari suatu bahasa.
Dalam hubungannya dengan pembelajaran bahasa Indonesia, pembelajar asing
dapat dibantu dengan berbagai variasi susunan atau struktur kalimat bahasa
Indonesia melalui program ini. Untuk membantu pembelajar bahasa Indonesia,
maka para pengguna dapat membuat latihan interaktif dengan memilih program

Jumble Sentece Exercise.
1. Aktifkan program Hot-Potatoes

Untuk mengaktifkan prerrepE——
program ini, dapat dilakukan &~ "
dengan meng-klik ikon
’{»1 yang terdapat desktop
komputer atau laptop. lkon
biasanya tersedia pada
layar ~ monitor  pengguna.
Kemungkinan lain adalah ikon
ini tersimpan pada Taskbar
bagian bawah dari monitor §
pengguna. Klik terhadap ikon §
ini akan menampilkan gambar *
seperti berikut: e rveNeTer——————

Sesaat setelah gambar | )

Hot Potatoes- Version §

Frgem Hustl -Baked Solnaese g

ini tampil, pengguna harus |
memilih salah satu ikon yang

Hot Potatoes- Klik ikon JMix

Fram FHall-Babed Softvware ine

tersedia. Untuk membuat
latihan interaktif menyusun
kalimat, pengguna harus
memilih ikon JMix. Karena itu, |
silakan klik ikon tersebut untuk
rmemulai,
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Setelah gambar ini terbuka, silakan mengklik ikon yang bertuliskan Jmix.
Sesaat kemudian akan muncul di layar monitor pengguna kotak dialog untuk
membuat. materi latihan interaktif khusus untuk menyusun kalimat. Sebagal
tambahan, program Hot-Potatoes adalah program berbasis grafis dan dirancang
untuk membuat materi latihan interaktif pembelajaran bahasa. Karena itu, klik
yang dilakukan pada ikon Jmix akan memunculkan gambar seperti tampak

berikut ini;
[O] M Urtded] g o TN T |
File Edt Insert Options Help
aeHKEHOEGE ¢ - 3 ?
Title | R
Main sentence Alternate sentences
. =
=
2 ||
> ll.u________..__

Ciptions for slemate sentences
& Allow zenlences which do not use all words and punctuation in man semtence

© Wam ff alternsle sentence does nol use all words and punctyation i main santence

2. Menulis Nama Latihan
Klik dalam title box (kotak untuk menuliskan judul latihan) dan tulis nama
latihan yang dimaksud. Perhatikan contoh pada gambar berikut:
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3. Membuat Kalimat yang Akan Dilatihkan

Dalam kotak kalimat, the sentence box, tulislah kalimat dengan tanda baca.
Setiap kata dan tanda baca harus ditulis pada baris baru (on a new line). Contoh
kalimat yang dapat ditulis adalah percakapaﬂ adalah kegratan- berbahasa

f .  ———— p—

lisan antara dua R
o bl Bl o 0P TR 1Y B

orang atau ) = ==
= X Tidle EPIALIEUN IALBAAT
lebih. Perhatikan e e
gambar berikut: | aipn T et L e
adakah T |
puafan 1
berbahasa |
lrsan |
anlaa ! — -
dua
ofaEng

4. Jawaban Kalimat Alternatif

Pengguna dapat menulis alternatif jawaban dengan struktur kalimat yang
berbeda tetapi berterima dalam bahasa yang sedang dipelajari. Karena itu,
struktur kalimat dan penempatan setiap kata harus diperhatikan. Penambahan
maorfemn pada suatu kata akan mempengaruhi program ini. Contoh kalimat yang
dapat diubah strukturnya adalah "polisi memukul pencuri®. Struktur kalimat ini
dapat diubah menjadi “pencuri memukul polisi®. Perhatikan contoh berikut ini:

— e ——— 13y
W i & -
Tala [  Usmpesunbsiest
Flain zentenca Atemale seniences
pols ; Ty 2 ) Tﬁ;ﬁmﬂu pencun
merrus e
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5. Menyimpan File

Simpan file terebut dengan nama yang unik untuk memudahkan pengguna
memanggilnya kembali, misalnya “menyusun_kalimat”. Langkah penyimpanan
file JMix ini sama seperti JClose yaitu dengan meng-klik ikon SAVE atau membuka

menu file/save/CTRL+ Tombol 5. Gambar berikut adalah menyimpan file dengan
ikon SAVE.
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Penyimpanan file
dapat pula dilakukan
dengan memilih
menu File, Pada menu

ini telah tersedia
pilihan  menyimpan
(save) file. Gambar

berikut menunjukkan
penyimpanan file de-
ngan memilih menu
file/save.

Jika ikon SAVE telah
atau pengguna

kemudian akan muncul
kotak dialog berikut ini:
Save
Cancel
Help

6. Membuat Konfigurasi

_ Seperti biasa, pengguna dapat melakukan perubahan terhadap tampilan
file HTML, Segala perbaikan dan perubahan pada filehtml dilakukan dengan

=

-



il

Membuat Latihan Interaktif “menyusun Kafimat™ | 35

memilih menu configuration output. Secara singkat, konfigurasi data/file ini dapat
dilakukan seperti konfigurasi pada multiple-choice.

7. Mengekspor File.Jmix menjadi File.HTML
Kirim (export) data/file yang telah selesai menjadi format web dengan meng-
klik ikon spider’'s web button 1 (sebelah kin) pada toolbar.
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Ikon Spider’s
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Sesaat kernudian, pada layar monitor akan muncul lagi kotak dialog yang
menanyakan apakah file.html tersebut akan ditayangkan sekarang atau langsung

diekpor ke web yang
telah disediakan.
Pada umumnya, file,
html ini ditampilkan
terlebih dahulu untuk
dilihat dan diteliti
penampakannya
(tampilannya). Klik
kotak yang bertulisan
"View the exercise in
my browser’. Kotak
dialog tersebut se-
perti gambar benkut
ini:

o

_ — - - - —_—

r:, Vigr or upload the Zoertise

The follewing file(s) have besn created:
DM \Rencana Buku\File Pendukung\menyusun_kalimat3. him

What would you hke to do?

o T |
r oy ﬁﬂwtheexemmemmgbrgwser _h_ll

P ale e

L

£ Unload the file 1o the hotpotatoes.net Website

2% Nothing

? Help

Hasilnya adalah seperti berikut. Dengan demikian, pembelajar tinggal meng-
klik kata yang akan diurut sesuai dengan struktur yang berterima. :
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i - R MENYUSUN KALIMAT
h i e "
¢ JREENGC T BAHASA INDONESIA

Sumuniah kate-kata yang lerseda menjadl xebuah kalmat longkap. Jika sudah yakin [awaban Anda BEMAR . Kk lombel "CERT uniul meinat ]
kebenaranmya. Jia mengalael kesofan. Anda deped seminls Bedduan dengen mang-kli lombol "BANTUAN" uniuk mendapalken usan katd |
yrig mkan disusmun menjadi katma

Kemball | wurat | gamuan |

percakapan  orang  leblh  lisan  berbahasa  alai keglalan -antara adalah  dua

=

Tampilan file dalam format web akan berbeda jika penggguna meng-klik
ikon spider's web button 2 (sebelah kanan) pada toolbar.

! :'I'\-rl!.plill-'fﬂ:- —
& 0 Wl W ST R

Ha o L e

L P
-
3

"~ MENYUSUN KALIMAT
Alternate sentancas

= #] |

i

spider's web
button

i cHa iy

E - o

AR CETTE =
Saveir: | | File Pendubkung ~| = & cf B~

Name Date modified  Type Size B - Pilihan pada ikon ini
:',']Lmﬂ_ﬂmmﬂn \_ | akan menampilakan kotak
@Eﬂiﬂiﬂﬂiﬂl I dialog seperti berikut ini:
€] Menjodohkan?

] meryusun kalimat
&) menyurun kalimat]

%] menvusun kalirnat? L .
Fie i P = pengguna dimana

) terakhir akan disimpan.
Save sz lype: |HTML fies [* him) ] Cancal |

Kotak dialog ini
menanyakan kepada
file

['E]
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Jika pengguna 1a_figsuhg memilih atau meng-klik Save, maka akan muncul
kotak konfirmasi seperti pada tampilan berikut:

i

Caonfinm Sawve s

i rmenyusun_kalimat3.htm already exists.
: Do you want to replace it?

e ] Lasbaiza]

Kotak konfirmasi ini hanya menanyakan apakah file yang telah tersedia
sebelumnya akan digantidengan file yang terakhir. Jika pengguna menekan tombol
YES, maka file yang lama akan diganti dengan file yang terakhir. Jika pengguna
menekan tombol NO, maka harus menuliskan nama file baru. Selanjutnya akan
tampil kotak dialog seperti berikut ini;

P e— e e — -
L3

EJ Vidws or upload the eececize » Eﬁ:j:]

The follovang file{s) have been created:
D \Rencana Buku'File Pendukungimenyusun_kalimat3.htm

Vhat would you like to do?

LT 1 R L A

[ D Vewteexersoinmy browser

&) Upload the file to the hotpotatoes.net Website

2 Nothing

Dengan demikian, pembelajar tinggal meng-klik kata yang akan diurut sesuai
dengan struktur yang berterima. Hasilnya adalah seperti berikut.
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MENYUSUN KALIMAT
BAHASA INDONESIA

| Susunlah kala-kala yang lersedia mengad) sebuah kakmal lengkap, Jika sudah yakin pvaban Anda BENAR,
ik tombol "CEK untuk melihal kebenarannya Jka mengalami kesulitan, Anda dapal memmta bantuan
__dengan meng-kiix tombol "BANTUAN" uriuk mendapatkan urutan kata yang akan disusun menad kaimat

CEf _| i j B:rh.:n_!

— = P—— =

£ P q LT =y .'.:_.-I: =kl
:nl'l-l'lg‘l!hrhhm. Lagalen | pecdiazen r' rlEJ'I-l oua | ardwa || Bas|isen | aevo

—— e

8. Mencoba Latihan Menyusun Kalimat

Berdasarkan gambar sebelumnya yang memperlihatkan kosa kata yang
telah tercatat, maka pengguna dapat mengecek file ini. File. HTML tersebut dapat
dijadikan sebagai file untuk latihan ujicoba. Berdasarkan gambar sebelumnya.
pembelajar tinggal meng-klik kata yang akan diurut sesuai dengan struktur yang
berterima. Hasil susunan dapat dilihat seperti pada tampilan berikut:

:: !l—' L i
L e e e
[ - o L Tr S —

[ BT PPN T ] Syt el T MRSk Wi

MEMYUSUN KALIMAT

EAHASA INDONESLA

Fumoninh KEla-ats yore Seress menas St ktma WogTaE Sl 1R Y Jewis an ey BENER, Wibemzet tE A Ly i
BRSSO PG RN ANCE A0S me e et ol dangan man i emes] BANTUANT otk mengus e undet L
PR A SR MR

| i
| b.':'c'l'.!at.u,l-rﬁ.'r;

_— —_— =

Posisi semula pevery

is EAEAR,  BHTAWRE |
pilihan kata yang -L_ NE‘"---...,__ ==
akan disusun. r--:-.__\__& Posisi setelah kata
= T e e | disusun dalam
urutan yang
dianggap benar
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BAB 5

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF TEKA
TEKI SILANG

A. Mengaktifkan Program Latihan Teka-Teki Silang
Untuk ——

program Ini,
dapat dilakukan
dengan meng-
klik iknn@ yang
terdapat desktop
komputer
atau laptop.
Klik terhadap
ikon ini akan §
menampilkan
gambar seperti |
tampak berkut
ini.

Hot Potatoes- Version 6

From Hall-Baked Software Ing

B. Ikon Program JCross
1. Klik ikon JCross

Setel ah | orrrar TS
gambar ini ter- | T S
buka, silakan
meng-klik tkon
yang bertuliskan
JCross. Sesaat
kemudian akan
muncul di layar
monitor pengguna
kotak dialog untuk
membuat maten '
latihan  interaktif

Hot Potatoes-
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khusus untuk menyusun kalimat. Sebagai tambahan, program Hot-Potatoes
adalah program berbasis grafis dan dirancang untuk membuat materi latihan

interaktif pembelajaran bahasa. Karena itu, klik ikon JCross dan akan muncul
gambar seperti tampak berikut ini;

% ICross: [Untitled] ".-' e ) I __[Q_L_?ﬂ
File Edt Insert Manage Grid ﬂ{:l:'lfr.rs__!v-lellp
e B SE & | o ¥ BB | B
Title | -
CL, Add Clues
A
< >|
Y|
"Config: enghshs,cfg A 33 £

2. Menulis Judul Latihan Teka-teki Silang

Berbeda dengan latihan interkatif sebelumnya, misalnya latihan pilihan ganda
atau jawaban singkat, latihan interaktif teka-teki silang memiliki tempat menulis
Nama Latihan yang terletak pada sebelah kiri gambar. Karena itu, pengguna

dapat memulai dengan melakukan klik dalam title box dan selanjutnya menulis
nama latihan yang dikehendaki.
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3. Membuat Latihan Teka-teki Silang

Ada dua pilihan untuk memasukkan "kata/frase” ke dalam teka-teki silang, -

yaitu (a) kata/frase langsung diinput ke dalam kotak teka-teki silang atau (b) me
memanfaatkan menu ‘Manage Grid’ dan memilih "Automatically Grid Maker'.
Hasil akhir dari kedua file yang diinput berbeda ini pun juga tidak sama. Tampilan
gambar berikut adalah penginputan kata/frase secara langsung ke dalam Grid.

9] ICross: Di\Vusring2007\Rencana Buk FuiFile Pendukungiteka-tekijc
File Edit Insert Manage Gnd Elphum ~ Help

e HBOBEY | v ime | M +
_I 1 1 1 [ | !
| Bl e | _-'.._,:"!_.-.__ = :
The -H OMEDHI N| EIP| ISI0DIE
L L BT A |E
DRAMA - Slo il A [t lolle | (s R |
[ plaBialk] [ Ia I
) Nl L A [k lo|N i:ll“-
| = H f
1 et ’
I |
&, Add Clues : =1
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4. Memberi Clues pada setiap Kosa Kata
¥ Klik tombol "Add Clues” untuk memasukkan frase atau kalimat yan

¢ menuntun pengguna teka-teka ini menjawab setiap nomor, baik mendatz
i maupun menurun. Gambar berikut adalah tampilan untuk membuat clues
1 e pv—— TS
— | Edit Inset
3| =
] T ACrOsSs [Wurds Clues '
—[F |2 KOMEDI drama gembira |=!
] EPISODE bagian cerila
. L B DALOG percakapan antar pelaku drama =
— F: 1 HARAK hanian hesar dan suati lakon drama i
(4] i
i drama gembira W il o Ol
Down | Words Clues =N N - L T
[ 1 ADEGAN bagian kecail dan babak drama E
i 3 MASKAH karangan yang masih ditulis dengan langan =]
K 5 PERAN pemain drama 5
| 7 OR sinokatan dari “nrann hanvak® —
— i i — — I.H | ¥
f bagian kecail dari babak drama i & il I
L 5. Menambah Clues pada Kosa Kata Lainnya
L * Pilih kata-kata yang akan diberi penjelasan (Clues) lalu klik tombol O
& 50 (tanda centeng).
lr = Ulangi nomor 6 untuk memasukkan setiap Clues,

- % 6. Membuat Konfigurasi

Seperti halnya dengan program latihan interaktif lainnya, FileJCross inipu
dapat dimodifikasi tampilannya. Modifikasi ini biasanya diperlukan untu
mengubah konfigurasi standar, Cara mengubah konfigurasi dapat dilakuka
seperti pada konfigurasi data/file di program latihan interaktif multiple-choice.
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7. Mengekspor File.JCross menjadi File. HTML

Kirim (export) data/file yang telah selesai menjadi format web dengan
meng-klik ikon spider’s web button pada toolbar. Selanjutnya akan muncul
tampilan seperti berikut ini:

Save As ==
Eavan:| File Pendulueng ;i = ] o O
Mame Crate modified Type Size » -
@] zian Ompong L
#) Menjadohkani B
ﬂ]‘\l‘lrnmdghl’gna
.ﬂm;nxu}uﬂ Ealirmat

4] menyusun kalimatl
‘&l menvusun kalirmat?

File rasme: [____J =
Save aztype: |HTML files (= htm) =] Cancel
Help

« Klik tombol SAVE dan akan muncul tampilan kotak dialog seperti berikut

int.

Ly -
Wiew or upload the exercize o @ =]

The followvang file(s) have been created:
Devusnng2007 \Rencana Buku'\File Pendukung'teka-teki him

What would you like to do?

| OVewheewsssnmybowss |

&1 Upload the file to the hotpotatoes.net Website

X Nothing |

7 Help

Klik kotak tombol yang bertuliskan “View the exercise in my browser”,
Selanjutnya akan muncul gambar seperti tampilan berikut:
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DRAMA -'
TERA TEKI SILANG

Sermpumaan beva-leki sTang beainur. Wi Imbol "Cek” unfuic malial jrvaben Anda J&a Anda rergalaml besutlian, ik bombol "Bartusn®
wrix mendapatian hun, baglan dari fzwakan. KEdah nomar uniuk mesizeab dan randapatean informast untuk nomor tersebu

8. Mengecek File. HTML
* Pengguna dapat mengecek, apakah teka teki silang ini dapat dijalankan
atau tidak. Pengecekan dilakukan dengan memilih nomor yang akan
dijawab. Sebagai contoh, nomor 2 (dua) mendatar menjadi pilihan.
Selanjutnya akan muncul tampilan seperti berikut ini:

TEKA TEKI SILANG

Sempumekan feka-lek stang beriksd, ki iombal "Cak® urluk meslingd [revabam Areda Jisa Ardy mmg;l.-m kesudan, Wik lembal "-'[ilnrnu:ln'
ik mendapaikae o, bagian dari Jawabon. Kisiah nomer UMt mecawab dan mendapoican Infsfmasl uniuk nemar borsebes

Hendatpe: 2: drama geerbirg Em:rlm]

"
A
W

;;
5
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9. Menulis Jawaban Teka-teki Silang

Jawaban ditulis pada kotak di samping TAB Enter. Jika jawaban yang
dimasukkan dianggap benar, maka pengguna dapat meng-klik tombol ENTER.
Namun, jika pengguna ragu atau membutuhkan bantuan beberapa huruf untuk
menebak jawaban yang mungkin, maka pengguna dapat meng-klik tombol
BANTUAN. Tampilan dapat dilihat seperti berikut: '

DRAMA

TEKA TEKI SILANG

Eppirpunakan {eka-bek siang berkul. ik bambef “Coi® unluk meShnd [awdoan Anda, Jika Anda mengalami kesuRlan. kit (ameal "Bantaan
! erluk mendsatan Fund. baglen dar jewaban. Kiklsh ndmed Umut e el dan mendapatoan informast unick nemor emsebil

[ T S S A

| keendalar: 2 drama gemirs ROM Erber

CEX |

10. Menginput Latihan Kosa-kata dengan ‘Automatically Grid Maker’

Penginputan dapat dilakukan
dengan memanfaatkan ‘Automatically
Grid Maker. Langkah vyang harus
ditempuh adalah dengan memanfaatkan
fasilitas tersebut yang terdapat pada
menu ‘Manage Grid". Klik menu ‘Manage
Grid’ dan pilih ‘Automatically Grid
Maker’ . Gambar tampilan berikut adalah
penggunaan fasilitas tersebut pada
menu '‘Manage Gnd' dan'Automatically
Grid Maker

B Xrors: Wniitled]

(o v Wi G
2 @ Ll B Sl S S

Title

| & Tt uoper £me
i

B O ot T

o)

= ®|

1

e ——
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Untuk membuat clues, tampilan dapat dilihat pada gambar berikut:

Enter each word or phrase on a

separate line:

S iy

¥

komedi
adeqan
dialog
babak
naskah
lakon
peran
episode|

Maximum grid SiIE_Z ig":' _:J

«, Make the gna

I "

Mumber of words
used in best
resull so far; Dm

| !

Selanjutnya klik tombol "Make the grid” dan akan tampil gambar berikut:

JCross: Di\Yusring200T\Rencana Buku\File Pendulungiteka-tekiljow = | @ [[=E3
File Edit Insert Manage Gnd Options Help
ReHdBHE Y | © B | 3§ | B 9
itle [@F 1 s o l[: E
= I AbEl N
DRAMA1 TSI
; K oM E DI
G R
L A KON
N A
.5
. BADBAEK
&, Add Clues ' j x
A Tombol Add Clues | —
<| »|! |
A R | I
bt i " | T T TR I
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= Pilih tombol "Add Clues”, Selanjutnya akan muncul box window seperti

berikut:

e

RS e

(59 A s o EEE
Edrt  Inrest
Acrass | Woids I Clyas -
5 KOMED] Dirama gambira |
] LAKION Cenla yang dimankan dalam drama i?_
f BAEAK Bagian besss dan susdu laskn drams Ld
£ m [
E apian besar dan suatu [sokn drama o |
(W0 ! Wond 5 | Cluss I
2 DLALOG Percakapan antar pelaku drama
4 PERAM Parmain drama
’ ASkAH Karangan fang magih oduks dengan tangan
Karangan yang masih dulis dengaen tangas| va

ul".'1l{|

= Pilih kata-kata yang akan diberi penjelasan {Clues) lalu klik tombol OK
(tanda centeng).

« Ulangi langkah 15 untuk memasukkan setiap Clues.

= Konfigurasi data/file ini seperti pada multiple-choice.

= Kirim(export) data/fileyang telah selesaimenjadiformatwebdenganmeng-
klikikonspider'swebbutton pada toolbar.5elanj JI..I’I‘.I'L].I'E akan muncultampllan

seperti [
berikut
ini:

E ".I'i:w or upluad tl'n: mm:t

The following file(s) have been created:
DAY usnng2007\Rencana Buku\File Pendukungiteka-tekil.him

What would you like to do?

1
L. & Viewthe exerciss in my brawser |

B Upload the file to the hotpotatoes. net Website

X Nothing

? Help

et e ) -mm——_
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e

* Klik kotak tombol yang bertuliskan "View the exercise in my browser".
Selanjutnya akan muncul gambar seperti tampilan berikut:

TEKA TEKI SILANG

[Eseh

Semporniean a-1Rk Llang Bertoul, ik lombold "TRE" unluk sisihat Jawaban fnda Nica Aeedx mengalanl keguian idk besibal Rartasn”

iy ez al e hund®, baglen can jeveban KUk

nestar wnluk menjawat dan mendapalian infomas) unbe nomer el

* Pengguna dapat mengecek file html, apakah teka teki silang ini dapat
dijalankan atau tidak. Pengecekan dilakukan dengan memilih nomor yang
akan dijawab. Sebagai contoh, nomor 1 (satu) mendatar menjadi pilihan.
Selanjutnya akan muncul tampilan seperti berikut ini:

TEKA TEKI SILANG

Semprnann jaka-leki tlang berind. kik tombal "Cak® unl

uk mebhal jruahen Ands. Jia Anda mengalesl kepuafan, ik jomssl ‘Banluen® |
uriuk mandapaikan buruf, bagan dan [aeaban. REkah nomor ok manjecal din mendssatkan informast et pomor lersebul

Mandalar; 1; Baglem cenla

!..L.l' Smmyh S ] L ——
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+ Jawaban ditulis pada kotak di samping TAB Enter. Jika jawaban yang dima-
sukkan dianggap benar, maka pengguna dapat meng-klik tombol ENTER.
Mamun, jika pengguna ragu atau membutuhkan bantuan beberapa huruf
untuk menebak jawaban yang mungkin, maka pengguna dapat meng-klik
tombol BANTUAN. Tampilan dapat dilihat seperti berikut:

TEKA TEKI SILANG

| Empurmaian baka:lekl siang Epeimul Wik ool "Colk® uniuk melhal Jawaban Anda. fika Anda mengalami knsullan, kik tembal "Banduan”
uniuk mendapalkan hunf. bagian dan [swahan. K¥dsh nomar ol menissvah dan mendapalkean Fciidl unul nomar berzebl

Eh’:rd:ﬂa' I Baglam cerila EF Erlar
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I 11. Mengecek Nilai

Pengecekan nilai atau jumlah jawaban yang benar dapat dilakukan dengan
meng-klik tombol CEK yang terletak pada bagian bawah. Lihat tampilan berikut:

S =

i
| Mendatar: 1; Bagian certa EP Enler

|
|
|
|
|
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BAB 6

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF
MENJODOHKAN

A. Mengaktifkan Program Interaktif Menjodohkan
Untuk mengaktifkan program ini, dapat dilakukan dengan meng-khk ikon E

yang terdapal B e 5T =1=)z
pada  desktop e
komputer
atau laptop.
Klik terhadap
ikan ini  akan
menampilkan
gambar seperti |
berikut:

Hot Potatoes- Version 6

Froemi Hnfl-Boked Seltwnre Inc

@ M lu:r

B. Ikon Program JMatch
1. Klik Ikon JMatch

Setelah | LAl ARl ale e L St ot S e
gambar ni |[SRRGTR :
terbuka, silahkan
mengklik  ikon
yvang bertuliskan
IMatch. Sesaat

kemudian akan

[l .|

Hot Potatoes- Varsiont

Fromn Hall-Bakod Safteraro Ing

muncul di layar Ay
monitor dialog = 1 .
box untuk e e o : =& Th el".ﬂa sher
membuat materi . Nawe o MRS "

=

latihan interaktif
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khusus untuk menyusun kalimat. Sebagai tambahan, program Hot-Potatoes
adalah program berbasis grafis dan dirancang untuk membuat materi latihan
interaktif pembelajaran bahasa. Karena itu, klik ikon JMatch dan akan muncul
gambar seperti tampak berikut ini:

£ IMatch: [Untitled] ey L ke E _-.]EJH
Fle |Edt Insert Manage Items Options  Help - i
BCHBORBY. | w1l | HO®® | B 2 | |
| .
~ Title | |
i
| Lefifordered) items || Right Gumbled) items || Fix |
| I T
- . &
[ | 7
i a 7
2 | - il
L= ¥
B = 3
= -] o F
4 ~ =
hd e
5 - . [
A =
EE -]
Default: | e
Leyar o= ] —.—.l
2. Menulis Nama Latihan ;
Seperti biasa, pemberian nama latihan interaktif menjodohkan dapat
dilakukan seperti memberi nama pada latihan interaktif pilihan ganda atau
Jawaban singkat. Pengguna dapat memulai dengan meng-klik dalam kotak
Im;w . sEm judul (title box) lalu menulis nama
A £ Earvi Dpuses 15
aeH nea?m TR e BPRR ®m latihan yang dimaksud. Contoh [atihan
Title | ALAT SEROLAH menjodohkan adalah kosa kata yang

Lok forkored) e maumeaiens 1 DErNUDUNgGaN dengan ALAT SEKOLAH.
> - Jangan lupa menyimpan file ini.
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3. Membuat Patokan Jawaban

Pada kolom kiri, masukkan pertanyaan atau objek atau kalimat yang akan
dijadikan patokanfjawaban. Sedangkan pada kolom sebelah kanan, masukan
jawaban yang benar. Jawaban bisa saja gambar atau bisa juga kosa kata dengan
frase atau kalimat pendek. Kreatifitas pengajar atau pembuat desain latihan
menjodohkan secara interaktif ini sangat diperlukan. Pada gambar berikut,
jawaban pada kolom sebelah kanan adalah gamhar-yang diinsert dari folder
tertentu.

4. Memasulkkan Gambar

Cara melakukan insert &

gambar  adalah  dengan b B e IR o

mengkilik menu  Insert/ Tl otee ALAT SEKOLAH
Picture/Piciure from Local ; Er8 omdarwis o e L
File. Lihat gambar berikut: .

Selanjutnya cari folder atau lokasi penyimpanan file yang berisi image
(gambar} untuk diinsert. Misalnya, pada PC atau laptop anda, file tersebut disimpan
pada hardisk bagian D}\Potatoes_Picture\School. Silahkan memilih gambar yang
sesuai dan terdapat pada folder tersebut. Perhatikan gambar berikut:

Look in School x| =
Name f b Desklop _L l

u Metwork

1 sl s iod ot g
Public

‘B Computer

f-
=

School ...._..i

« » DVD RW Drnive [E:]
43 Neto Scout

Files of type: iw-eh graphics (".gi, “.ipa. ".pnal _ﬂ

BiC
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Selanjutnya klik folder School dan pilih gambar yang dijadikan target untule
diinsert. Lihat dialog box berikut:

[Liopen 0 o x|
Lookin [ |, School x| « & cf BE-
Name =+ |-[ostetaken  |~[Tags  [<|sze  [~]14]
w| |bookbag-vb ’ Sk |
-,__-_.!_Jhudthngwt 5 KB
-ilhmln-v]: 3KB
=l |book-wh 5 KB
= | book-wt

' KB
4| ; | _,‘rj

Filzname:  |book-vi

Open

Fies of type:  |\Web graphics %.gif, " ipa, ".pral :.I Sy

INGAT, sebelum anda mengklik tombol Open, yakinkan bahwa kursor anda
pada file Jmatch dalam posisi atau terletak pada kotak TAB Right items atau
pada tempat di mana gambar tersebut akan diinsert. Jika anda melakukan hal ini
berulang-ulang, maka hasilnya dalam bentuk command. Ulangi untuk gambar
yang sama. Hasilnya dapat dilihat seperti gambar berikut.

e L e e R o e T el e L]
[&] iMatche DA Yusring200T\Renc ans BukuFile PendukungiMenjodabkan_ Gambargm: | o | = i)
File  Edit Ingert Manage fterns  Options  Help  *

aeclEomMAY |~ 00 [ HIH® B | ? |

| Title | ALAT SEKOLAH
Py el
| Leordered)items || Right Gumbled) items || Fix |
= Tas Sekaolah = |widlh="110" height="110" .
- '_ 2 ) = |style="float" right;"></fimg> - r
i- 2 || Buku Cetak = | haight="110" style="float: ”
L | = | right,"><fimg> = F
| 3 | | Kalkulaior = |wndth="110" height="110" -
=¥z ~ |style="floal: right;"><fimg> - T
! [ Meja = [height="110" style="Noat:
| a8 - | nght;*><fimg: AR L
! | Penghapus = | height="110" style="floal.
I. | 5 I i - ll.lgﬂ;'.‘-'ﬁlmgh[ - r_
f Dafault: ! kit 3
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5. Menyimpan File JMatch
Untuk  menyimpan =SS

: i : L B——
file ini, perhatikan W] sive s — —
gambar berikut. Simpan | Save Fﬂ'l File Pendulung ;1 = c¥ Eiv
file JMatch yang akan Name. Date modified Type  Size » =
diubah menjadi file HTML. i

Sekedar mengingatkan, r_k Menjodohkanl :- |

segala file pendukung | & o dohkan?
| Menjodohkan?

harus dibuat dalam _e-_}rnengumn kalirnat

satu folder. .l"-"tl"tll'!}"a, file 5' rnenyuiun kalirnatl

R ndukung tersebut il rmervusun kalimat? Y-

termasuk file image ha.ru5 Flerame  [TETEIRTIENTD] S

satu folder dengan file-

HTML JMatch. Save a1 type: |HTML fles [".htm] - Cancel
Help

Save file yang telah anda kerjakan. File ini dapat disimpan dalam bentuk
format web dengan cara mengklik ikon web pada toolbar.

E e — =

[&] imateh: DiYusnng2007\Rencana Buku\File Pendukung\Menjodohkan_Gambarjmt
File Edit Insert Manageltems Options Help

acHROAPY |~ =0 HOHH B | 7 ||

Title ALAT SEKOLAH !
Left (ordered) items , Right (jumbled) items Fix
A |l 1 Tas Sekolah it + |'width="110" height="110" - [f
vl | ? ~ | style="float: nght,"></img> - r
j ) || Buku Cetak » | height="110" style="float: -
L - |right;"></img> T
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I 6. Membuat Konfigurasi
Madifikasi dan konfigurasi filie JMatch sama dengan melakukan konfigurasi
. data/file ini pada multiple-choice. Silakan pengguna membaca dan mengikuti
petunjuk pada program latihan interaktif pilihan ganda atau multiple-choice.
Sekedar mengingatkan, penaguna sebaiknya selalu mengecek tampilan file HTML.

Sebab konfigurasi yang dilakukan akan berbeda pada setiap program latihan
interaktif.

7. Memilih Ikon Web Spider

Sangat disarankan, jika jawaban yang disediakan adalah gambar, maka
ikon web yang dipilih adalah ikon web sebelah kanan. Tetapi jika jawaban yang
disediakan pada kolom kanan tersebut hanya frase atau kalimat, maka sebaiknya
memilih ikon web sebelah kiri. Sebagai tambahan, ikon apapun yang dipilih oleh
penyusun materi latihan interaktif ini, bersifat bebas. Saat pengguna menekan
ikon web sebelah kanan, akan muncul tampilan berikut:

[ View orupload the exercise (el Es
- The following file(s) have been created:
D:\_\Rencana Buku\File Pendukung\Menjodohkan_Gambar htm

VWhat would you like to do?

£ View the exercise in my browser
T Im T

N SR e T

€1} Upload the file to the hotpotatoes.net Website

2 Nothing
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Klik tombaol yang
bertuliskan "View the exercise
in my browser". Selanjutnya
akan muncul tampilan gambar ' Gunakan mouse uniuk mendekatkan gambar dengan kala '.l'ﬂ-.ﬂa sesuai |
berikut: CEK |

ALAT SEKOLAH
MEMJODOHHAN

iP-u-n'nh.ﬁpua |
!

:Eu-hu'l‘:uhi:_i
! !
L
P ‘
| i
| |

[Tas Sekalah |
| '

i :
= =T
| Kalkulator [

| ,

Tampilan di atas adalah tampilan yang siap dijadikan sebagai latihan bagi
pembelajar, Karena itu, urutan gambar tidak sesuai dengan urutan kosa kata pada
sebelah kiri. Model ini akan mengarahkan pembelajar untuk memilih gambar dan
mendekatkannya kepada kosa kata yang sesuai. Jumlah kosa kata dan gambar
pada setiap file tergantung kepada penyusun materi latihan. Jumlah bisa saja
melebihi lima kosa kata dengan urutan yang bisa diacak setiap saat.

8. Jumlah Pilihan Jawaban

Jurnlah gambar bisa saja lebih banyak dari pilihan kosa kata yang tersedia.
Kelebihan jumlah tersebut dimaksudkan sebagai pengecoh untuk menguji
penguasaan kosa kata yang telah dikenal sebelumnya. Selain itu, dengan kelgbihan
gambar maka tidak serta merta membuat gambar terakhir pasti merujuk ke kosa
kata yang belum terpilih. Perhatikan gambar berikut: N,
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{ T e T Efo ) ] = - b
(] IMateh: DAYusming 200 T\Rencana Buku\Filk Pendubung\Menjodohk an_Gambar mt SRRCR =
File Edit Inseft Manageberns Options Help
peHdE RS Gl BER | BSE | W | 17
" Tite | ALAT SEKOLAH
Left {nrdurmﬁ items . Right Jumbled) tems Fix
Ao Buku Cetak « | «img sic="_ fSchoobbook- e
- | | = |wh g alt="book-wh.gi" -
[ 3 Kalzulatar & A 2in .
' - | sre=",_ISchool/calculatar- S o
4 3 teja = | =imyg 52" fachoolidesk- -
g = |vb.ol alt="desk-vhogi” - r
5 | Penghapus + | <mg src=” ISchoollataser. e
| = | vhogl® an="eraservh g = i
' + [widh= 110" haight="110" =
E ! = | styba="Raal: ||:|_|_!l||:.":l-!.'|l'||r'|g‘r. = I~
e
Dafault:
Config: englishd.cly

Pada TAB Right items, jumlah gambar adalah 6 (enam), sedangkan pada
TAB Left items jumlah kosa kata hanya 5 (lima). Artinya, pada TAB Left items,
terdapat kotak yang kosong. Perhatikan kotak nomor 6 (enam) tersebut. Sebagai

ALAT SEKOLAH tambahan, output dari file ini jika tel?h_

MENJODOHKAN diexport menjadi file.html, maka posisi

|Gursian mowme stk mendekatizn gambar dengen hala g seseai . g@Mbar akan selalu berubah setiap latihan

e - | . . diulang. Dengan demikian, konsep ini

, BT | - &= | akan membantu pembelajar untuk tidak
" I I | @ menghafal urutan gambar dan urutan
a1 | ' - kosa kata sebelumnya. Pembelajar harus

- ﬁ\..-' mengenal betul pasangan gambar dan

| e T kosa kata yang tersedia. Jika file ini di-

v * export, maka hasilnya akan menyerupai
= tampilan berikut;




=
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9. Alternatif Model Latihan Interaktif Menjodohkan

Model lain dari latihan menjodohkan adalah memasangkan kalimat
pertanyaan atau pernyataan yang sesuai dengan kosa kata yang telah disiapkan
sebelumnya. Soal dapat dirancang berdasarkan tema, misalnya tema lokasi atau
tempat, pekerjaan, atau apa saja. Sebagai catatan, pernyataan atau pertanyaan
yang dibuat benar-benar dipahami dengan mudah oleh pembelajar. Sedapat
mungkin, pernyataan atau pertanyaan tersebut tidak berkonotasi ganda.

Sebagai contoh latihan, seorang pengajar bahasa Indonesia hendak
mengenalkan kosa kata yang berhubungan dengan lokasi publik atau tempat
umum. Lokasi yang dimaksud di antaranya adalah sekolah (SD, SMP atau SMA),
kampus perguruan tinggi, pasar tradisional, mall, lapangan sepak bola, mesjid,
rumah sakit, kantor gubernur, telepon umum, dan lain lain. Langkah terbaik
yang harus dilakukan oleh guru atau dosen adalah menyiapkan pernyataan yang
berhubungan dengan lokasi-lokasi yang ditargetkan. Guru atau dosen tersebut
dapat merancang dalam tabel seperti berikut:

Daftar ini dengan mudah dicopy-paste ke dalam program menjodohkan
Hot-Potatoes atau JMatch.

Definisi Nama Tempat
byttt iU D pasar Tradisionl
Salah satu jenis sekolah menengah tingkat pertama Madrasah Tsanawiyah
salah satu jenis pendidikan tinggi Universitas
T e el apangn el
Tempat berjualan yang telah menggunakan perangkat
teknologi dengan harga yang sudah tercantum pada Mall
setiap barang.

Tempat ibadah umat Islam Masjid
Kantor tempat pemimpin tertinggi tingkat provinsi Kantor Gubernur
Tempat resmi para dokter mengobati orang sakit Rumah Sakit
Tempat penegak keamanan berkumpul setiap hari Kantor Polisi
Tempat tinggal landas pesawat terbang Bandar Udara
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10. Menambah Nomor

Seperti biasa, pengguna dapat mengulangi langkah awal untuk membuat
latihan interaktif menjudnhkan Perhatikan gambar berikut:

[S] IMatch: DAYusring200T\Rencana Buku\File Pendukung\Mienjodohkan_ L okasi oot (=]B ks
Fnt: Edit I!n:FH: " Hhmgt ftems Options Help _
ﬁﬁﬂﬂﬁmmiif'i”iﬂuyh B |1

LOKASI 3
_Left (ordered) items | ~ Right jumbled) items Fix
| Pasar Tradisional * | Tempat berualan yang masih = -
Madrasah Tsanawiyah * | Salah s3lu model sekolsh - =
| [Universitas = | Salah saly model pendidikan  » =
Lapangan Sepak Bola = |Tempal dilaksanakan permainan TS
- e 18

Ml * | Tempal bequalzn yang telah

Frd »

Default:

Langkah ini dapat dilanjutkan untuk nomor berikutnya. Caranya adalah
dengan meng-klik tanda segitiga yang terdapat di bawah Title. Lihat gambar

sebelumnya.
nlﬂimm:-hf ['.:‘-h‘l'lr;nn'g?-ﬁﬂﬂﬂer;:a;hi-ﬁ‘ukm;ill T-'Mduk.ung_"..!'-lznjndauhun_lu‘-:aﬂ.ym = S s
Fide Edit Iniert Manage lbemis  Option:  Help
aedde@@ey - LB | BE®R | B | 7
Title: | LOKASI
1 % L‘“ li‘l‘T'i;“lli“_ﬂm_i- :_ H-I.uhl.ﬂ_um_hlmfll i.tun}-: |
3 | [Universias * [Salah satu modal pandidikan =

Sepak ilakzanakan permainan =

=

= Tanda panah untuk - = L
EIjUTlan ya la =

I_E_ menambah dan L = iE

1 6| mengurangi nomor = -

S

(L7l B S

4 L['.'Ifaul | "7 :
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11. Mengeksport File JMatch menjadi File. HTML
Selanjutnya pengguna dapat meng-klik ikon sebelah web kiri dan akan

muncul kotak dialog [&] Sove &5 =
seperti berikut:

Save in | File Penduliung :j B e

[~

Name Date modified Type Size o 4=

'-EHIEIEIFI- Ompong |E
4| Menjodohkanl {
] Menjodohkan]

| Menjodohkan Gambar

4 m in_kalima

1 memvusun kalimatl

|5 d
s

Fd-.‘ Tt |-l'rl_-|_|-£::::_l --"-".',"-'- EM

Save as type: |-HTI'-'I L hles " k) _‘:l Cancel
Help

Klik tombol SAVE dan selanjutnya akan muncul kotak dialog berikut:

- - =

View or upfoad the exercize

The followdng file(s) have been created:
D ARencana BukuiFile PendukungiMenjodohkan_Lokasi2 htm

What would you like to do?

D View the exercise in my browser

- Al T e L e Y il

& Upload the file to the hotpotatoes.net Website

26 Mothing

? Help

- — - — _— e o — - - — -
e,

Klik tombol yang bertuliskan *View the exercise in my browser" dan akan
tampak tampilan berikut dalam bentuk file.html seperti berikut:
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. T e LOKAS|
it . MENJODOHKAN
i — i
¥ kanda sepitiga vang |erielak pads mbetah kanan dem pi b definizi yang sesual. |
eex | |
Llal ik
Unbewrskas 109 |
S
mi m .
cex |

Klik tombol segitiga yang terletak di sebelah kanan untuk menampilkars
pernyataan seperti contoh pada tampilan gambar berikut:

LOKASI
MENJODOHKAN

KIK ionda segiiga yang tedelak pada febelah kanan dan piih definisl yang sooual.

CEK | t
Lapangan e
SepakBola — 1
Pazar Er ! I

Saleh 145 model erbclah tisgeatan pedamn aln
m Tempet diaksanakan permainan dengan sebelas pemsin da Tﬂmbﬁﬂ. Sﬂg“igﬂ
Saleh st model perdddan tinggi =
menampilkan

Ts Tempat bafjualen yang teleh menggunohan peranghot 1ekrg s seting barang i
pernyataan —

E [&F 1 ?Mhrildmmmﬁwku_ﬂhm
| Universlaz TT'_?

e |

Untuk membuat latihan interaktif menjodohkan yang lebih sulit, sebaiknya
nama lokasi (sebagai contoh) dan pernyataannya didesain sedemikian rupa
sehingga pembelajar akan terkecoh. Paling tidak, saat membaca pernyataan yang

| S akan merujuk ke target jawaban, pembelajar akan berpikir ke mana tujuan dar
! pernyataan yang dimaksud,
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MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF ISIAN
OMPONG

A. Mengaktiflcan program Hot-Potatoes

Untuk m&ngﬂktlfkﬂn E.'“-l'-mﬂ.;utﬂﬂ.i_'_'flhﬂ_wd.m T Tt A : ‘ _.- i N
Flrugram II-Iil dap'atdilakukan Fle  Patstesn Opeides el I “

dengan meng-klik ikon
m yang terdapat desktop @ !'I_'F’L_.Pﬂ?m& Version

komputer atau laptop.
Klik terhadap ikon ini akan
menampilkan seperti pada
gambar berikut:

B. Ikon Program JCloze
1. Klik ikon JClose

Setelah gambar ini terbuka, silahkan mengklik ikon yang bertuliskan JClose.
Sesaat kemudian akan |EEEETEETEERTE T oTos Pt S s
muncul difayarmonitor
pengguna dialog box
untuk membuat materi
latihaninteraktifkhusus
untuk  menyusun
kalimat. Sebagai
tambahan, program
Hot-Potatoes adalah

Hot Potatoes" Version

Fros Hall-Boked Sofvecars inc

program berbasis . 4
grafis dan dirancang & Th'E:_EEFI{lﬂEhEEr
untuk membuat materi . ity o o

i
latihan interaktif .
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I e

_lgjx] pembelajaran

Fhﬂmtmﬁm

bahasa. Karena

memﬁe}@# |vied IE@HFE% B | City,  Kklik  ikon
T!ﬂe || [ IClose dan akan
muncul gambar

seperti tampak

7 Gap l

berikut ini:

& Delete Gap l

[ Chear Gaps 1 o fno-Gap | =3 Show Words l

2. Menulis Nama Latihan
Pengguna dapat memuat nama latihan seperti program latihan interaktif
lainnya. Pengguna dapat melakukan kliking pada ‘title box’ dan menuliskan nama

latihan yang dikehendaki, misalnya Kancil dan Siput. Pembaca dapat melihat
contoh tampilan latihan berikut:

r_;."_—l_ ; =3
[S sCloze: [Untitled]
Fils: Edit Insert Options Help

seEBO®Y 0w

- E-_'u}

Title |

ey o — e oz o x

I-:anml dan siput

..
=
e e
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3. Memasukkan Naskah atau Teks Latihan

65

Pada kotak utama 'main box" masukkan teks yang akan digunakan. Teks
ini dapat diambil dari MS Word atau file lainnya. Dengan demikian anda dapat

menghemat waktu.

Kanal dan 5:||:n..-l talah bersiap di g_aﬁs starl. Pemimpin lomba mengangkat bendera, landa
lomba dimutar, Kancd berlan sangt cepal, semua benaga di keluarkannya. lepuk 1angan
penontin pun bergemunsh, membern semangal pada kancil,

“sipul,” saru kancill, siput pun yeng berada di depan menjawab.

| "va, aku di sini™
|I kanol pun fan dengan kencang, tanpa ada lenaga yang tersisa. kancl kemball
| menyeru
“miputl”®
7 Gap | o Delele Gap |
| B cewoms | W Aulo-Gap | <= snowwords

setelah keling: berlan sexian kilometer, bernentéan kancil, sambd nafas lerengah-engah dia memanggil .

=5
-

4. Membuat Lubang Essay

Blok (hitami/highlight) kata yang akan dijadikan ‘lubang/ompong’ dalam teks.
Pada kasus berikut, kata pertama yang dipilih adalah GARIS pada kalimat ‘Kanail

dan Siput telah bersiap di garis start’ seperti tampak pada gambar berikut:

FYRISEL. ESLroeD W PR e e — s —

RCHBORY - sRE HAKS | BE |

(5] JChaze: D:vYusrin G2007T4Rencana Bubu\File Pendulungi\zian_OmpengLicl il = @'
Fie  Edit  [nzert Opwond Help
2 HBEO®@ ¢ B Ba | 2
Title Kancil dan Siput
I

AT

l_ﬁiie i Kancil dan Siput

Kancil dan siput telah bersiap di [seiaistart. Pemimpin lomba mengangkat bendera, landa
lomba dimutai. Kancil bertari sangt cepal, semua tenaga di keluarkannya, tepuk tangan
penonton pun bergemurch, memberi semangat pada kancil,

setelah kelinc berlan sekian kilometer, berhenfilah kandil, sambil nafas terengah-engah dia memanggil .

“siput,” seru kancil. siput pun yang berada di depan menjawab.
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Selanjutnya pengguna meng-klik tombol ‘Gab button'. Tombel ini berfungsi

———

'l. Bapped ward altematnes

=4

L Gap# [t ]
Word |garis
Clue | i

Alternative correct answers

(IR |

S
5,

.

2

7 Help

gh

5. Membuat Clue

Dalam kotak di samping tombol bertuliskan CLUE, ketikalah frase atau
kalimat yang akan menjadi informasi, misainya 'tanda awal’. Perhatikan tampilan

untuk menampilkan kotak dialog yang akan menuntun pengguna memasukkars

frase atau kalimat
yang akan menuntur
pembelajar untulke
menebak kata yang
telah dipilih. Begitu
'‘Gab  button’  di-klik,

| akan muncul jendela

baru yang disiapkan
untuk membuat
penjelasan (clue) yang
membantu pengguna
menjawab kata yang

disipakan dalam
bentuk ‘lubang/
ompong’  tersebut.

Lihat tampilan kotak
dialog berikut ini:

gambar berikut;
| =
| Gap# ([t [
Wgrd —i garis
Clue l Tanda awal

Lanjutkan langkah kelima untuk kata-kata lain yang akan dijadikan 'ompong’.
Misalnya kata BENDERA pada kalimat 'Pemimpin lomba mengangkat bendera,
.., Kata ini merupakan kata kedua yang akan dijadikan soal gab (Ompong).

Tampilannya dapat dilihat seperti berikut ini;
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| .i[ln:er D:AYusnng2007\Rencana BukulFile Ftndul:ungﬂsitn_ﬂmpungi_id . l}j@‘_‘]@
File Edit Insert “ptions Help - | - -
acHEHSE Y e | HEWK | BE | 2

Title || Kancil dan Siput

e
A

ancil dan Siput telah bersiap di 2205 stat. Pemimpin lomba mengangkat e o, tanda -
!Inmb-‘n dirnulal Kancil berlan sangat cepal, semua lenaga dikeluarkannya, Tepuk tangan ¥
penonton pun bergemuruh, membern semangat kepada Iancil.

Setelah Kancil berlan sekian kilarmeter, berhentilah Kancil, sambil nafas terengah-engah dia |
mgmaniail

"Siput,” seru Kancil. Siput pun yang berada di depannya menjawab.

i
I
i“‘r‘a,.ﬂku di singl” - i :

Kancil pun kembal lan dengan kencang, lanpa ada lenaga yang tersisa. Kancil kembali
g,m&ri';e:u

["Siputl 1

= Gap | i Delete Gap !

[ Clear Gaps | w Auto-Gap | =2 Show Words |

Selanjutnya tekan pilih 'Gab Botton® dan akan tampil kotak dialog seperti
berikut ini;

L

IS Gapped word siternatives

y
T BT i
3y i :"~

Gap# 2 2

Wurd. | bendera

r-

i Clue ]T

'[ Alternative correct answers

=
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6. Membuat Auto-Gab Otomatis

Pilihan lain unruk membuat essai ompong (gab) adalah dengan mengklik

tombol 'Auto-gab’. Tombol ini akan menampilkan kotak dialog lainnya yang
menanyakan jumlah kata

yang akan dijadikan essay-

Auto-Gap: blank everyntl

h word i

ompong. Pengguna harus Type a number for "'
menulis NOMOR dalam
SEA : {7 !
kotak ini, misalnya 7 (tujuh).
Lihat gambar dan tampilan
berikut: L Ok I Cancel l

Selanjutnya pengguna harus meng-klik tombol OK. Dengan demikian,

komputer akan memblok atau memilih kata-kata dalam teks secara otomatis.
. Perhatikan tampilan berikut;

I= iCloze: DAYusing200T\Rencana BukulFile Pendukung\lsian OmpongLicl = =
File | Edit Insert Options Help
RCHBOB|Y | vy e | BEAFH | BE | ?
Title || Kancil dan Siput
Kancil dan Siput telah bersiap di gars start. Pemimpin lomba mengangkat bendera, tanda =

sombs dimulal, Kancil berlan sangal cepal, semua lensga dikeluarkannya. Tepuk langan iB
penonton pun bergemurch, member semangal kepada Kancil '

Selelah Kancil berlan sefign kilomeler, berhentilah Kancil, sambil nafas terengah-engah diz
memanggil. - .

“Siput,” seru Kancil. Siput pun yang berada di depannya menjawab, | |

"Ya, Aku i sinil" g |

Il‘{ancil pun kembali lan dengan kencang, tanpa ada lenaga yang lersisa. Kancil kembal
menyen.

“Siputl®

7 Gap | & Delete Gap l |

& Clear Gaps | “ W E,ul;ﬁap ___Il == Shaw Words |
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7. Membuat Clue Otomatis
Langkah  berikutnya s — e
pped wand ltemates il on k)
pengguna harus meng-klik [ Grppid s q_m'_” - =3 03
tombol SHOW WORDS. : :
r1 n.ll
| -

Tombol ini akan mengantar Gap# | =
pengguna membuat clue —_— '_< Klik untuk [
untuk setiap kata yang telah & gt menampikan nomor 2

dipilih secara otomatis, Lihat Clue |
tampilan berikut:

Alternative correct answers

v_ll ,
| 2
f 3

o Ok 7 Help

Pengguna dapat melakukan atau membuat clue untuk kata selanjutnya
dengan memilih Nomor 2, Nomor 3 dan seterusnya pada kotak Gap.

- = =

Gapped word alternatives

Klik di tempat ini
untuk melanjutkan
nomor berikutnya
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8. Membuat Konfigurasi

Untuk mempercantik tampilan, pengguna dapat melakukan konfigurasi.
Memodifikasi dan membuat konfigurasi fileJCloze sama dengan melakukan
konfigurasi data/file ini pada multiple-choice. Silakan pengguna membaca dan
mengikuti petunjuk pada program latihan interaktif pilihan ganda atau multiple-
choice. Sekedar mengingatkan, pengguna sebaiknya selalu mengecek tampilan
file. HTML. Sebab konfigurasi yang dilakukan akan berbeda pada setiap program

latihan interaktif.

9. Menyimpan File dalam Format HTML

File JCloze adalah file dimana pengguna melakukan segala editing. File
tersebut dapat dieksport menjadi file. HTML. perubahan tersebut dapat dilakukan

Tha follevnnn file(s) have been created:
D AYusnng2007 \Hencana Buku'File Pendukungllzian. Ompong. him

What wauld you hike to do?

L P Ve exercise mmy browser

2 Upload the fia to the hotpotatoes, net Wabzite

X Heahing

? Help

 aE e . dengan  melakukan
Vs save file yang telah
Savein: | | File Pendukung -]« @ e B dikerjakan. File ini
Mame Date modified  Type Size i ‘;’ﬂpﬂtslfi'flﬂpﬂ“tdﬂhf‘;

i entu ormat We

#|[sian Ompong E :
%Mm |" ' | dengan cara mengklik
&) Menjodohkan? ikon web pada
|8] Menjodohkan Gambar toolbar. Sesaat setelah
[ Menjodohkan Lokasiz ikon web tersebul
€ menvusun kalimat + | diklik, akan muncu
File name: Save kotak dialog yanc
menanyakan tempal
Save as bpe: |HTML fles "tm) =] _ Cencel | | file HTML tersebu
Help akan disimpan sepert

_| gambar berikut:
R =

Klik tombol SAVE dar
selanjutnya muncul lagi kotal
dialog seperti berikut ini:

Klik tombol yand
bertuliskan ‘View the exercise
my browser", Sesaat kemudia)
di layar monitor penggun
akan muncul file.html seper
tampilan berikut berikut;




Kancil dan Siput
BAHASA [NDONESIA

| iwah kata yang hepal pada ketak pang lersecia. Ieken lombel "Cek utuk Peiinal jawaban Ands. Gunakan lome! Tantuan” urik
| mendapeteen hangs barfusn Ji jewaten yang ada maiziean KLFARNG TEPAT. Anda depal mang-iik ieses] TFT omfuk mempeisieh
| framazi barhanan BISAT, Anda kehBarsgan LA pka menggunkan "TANTUME ste T

!m:lmwwtﬂmﬂ m M.FWMIW ﬂl:.mwm -
:umumm:mnﬂ.:mumwm.hmm [¥] | P bergumunah, memban semangal

| Wepaa Kaae

Selptsn Kad bedlan paiaan kksmeler, bethariilah Meanch, 10mbd mjmmﬂw

‘*sgu,-umw Lo g 87 DRTSSS O degaraiys Mar I,

i"ﬂ.mnmlr'

|ﬂmmumhmmuﬂ:uwm Lﬂ_jmmwm”wn

“Hpulr

S Yoy ol Sepannya manjreah “ra, sk o sinilT

Kanch harya gebeng-geleng hepela, bdat [7] lap berlani la pun mengaki kalah

s ol

10. Menguji File HTML | |
Pengguna dapat menguji file.html apakah file tersebut bisa diaktifkan atau
tidak dengan meng-klik pada tanda [7]. Lihat tampilan berikut berikut: :
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BAB 8

MENGAKTIFKAN SISTEM OPERASI
WINDOWS ARAB

Saat ini kesulitan yang biasa dihadapi oleh para dosen, guru, mahasiswa,
dan siswa dalam mempelajari bahasa Arab adalah kurangnya fasilitas dan sumber
pembelajaran berbasis teknologi. Sumber-sumber pembelajaran berbasis
teknologi yang dimaksud adalah yang bersumber dari internet dan CDs. Kedua
sumber pembelajaran ini mengharuskan dosen, guru, mahasiswa, dan siswa untuk
menggunakan computer. Di sisi lain, program computer yang beredar terkadang
belum menyiapkan fasilitas yang mendukung ketersediaan program berbahasa
Arab.

Tujuan utama dari bab ini adalah menyiapkan langkah-langkah yang
dapat digunakan oleh dosen, guru, mahasiswa, dan siswa untuk mengaktifkan
computer yang dimilikinya. Uraian dalam bab ini sangat teknis dan hanya
melingkupi versi system operasi Windows. Di antara materi yang akan dibahas
adalah:

a. mengaktifkan fasilitas keyboard virtual untuk On-Screen berbahasa Arab
b. menginstall Keyboard (QWERTY) berbahasa Arab,

¢. membeli stiker keyboard berbahasa Arab
d. Menginstall berbagai jenis huruf bahasa Arab
e,

Mengembangkan fasilitas yang mendukung pemanfaatan program
berbahasa Arab

A. Mengaktifkan Windows Arab dan Latin (Inggris)

Versi program pengolah kata (word processing) yang ada pada komputer
memainkan peran penting dalam memudahkan para pengguna (dosen, gury,
mahasiswa dan siswa) bekerja dengan bahasa Arab. Pada sistem windows
yang lama, sistem operasi bahasa Arab dapat diinstall dengan membeli sistem
operasi tersebut secara khusus. Saat ini, setelah Windows mulai membuat sistem
pendukung untuk bahasa-bahasa bukan rumpun bahasa roman yang dikenal
dengan bahasa-bahasa dari kanan ke kiri (right-to-left non-Roman fonts), maka
para pengguna tidak perlu lagi membeli secara khusus sistem operasi bahasa Arab.
Dengan fasilitas tersebut para pengguna dapat memiliki sistem operasi windows
Arab yang dapat dijalankan pada windows versi lama, misalnya melakukan run
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Microsoft Word 2000 pada Windows 98. Sistem operasi windows Arab tersebut
memungkinkan para pengguna menulis karakter Arab, baik di pengolah kata
(Microsoft Word) maupun di Internet.

Suatu keberuntungan bagi para pengguna karakter Arab, sebab saat ini
sistern operasi Windows Arab sudah sangat maju. Karena itu, bagi para pengguna
yang memiliki Windows XP (home edition dan sesudahnya) dapat dengan
mudah menjalankan Windows Arab tersebut. Dengan diaktifkannya sistemn
operasi tersebut, para pengguna dapat menggunakan dua jenis karakter secara
bersamaan, baik menulis karakter dari kiri ke kanan maupun menulis karakter dari
kanan ke kiri. Sistem operasi ini pun tidak hanya mendukung program pengolah
kata (Microsoft Word), tetapi juga dapat digunakan pada program office lainnya,
misalnya Microsoft PowerPoint, Microsoft Publisher, Microsoft FrontPage,
Microsoft Outlook, Microsoft Excel, WordPerfect, Eudora, Internet Explorer,
Mozilla, and Metscape Navigator.

B. Cara menentukan versi Sistem Operasi Windows pada PC
pengguna

Versi Windows Arab yang beredar saat ini umumnya adalah Windows XP
dan 2000. Cara untuk menentukan versi windows yang telah terinstall pada PC
pengquna adalah dengan melakukan klik kanan (right click) pada My Computer.
Kotak dialog akan tampil. Jika tidak, para pengguna dapat melakukan Scroll Down.
Selanjutnya lakukan klik kiri (left click) pada Propertis. Klik kiri pada Tap General
yang tarmpil pada bagian sebelah kiri dari kotak dialog tersebut. Di bawah System,
silakan membaca sistem operasi komputer yang telah terinstall. Jika sistem operasi
tersebut adalah Windows XP Home atau Windows XP Pro, lanjutkan ke langkah
(Step) 3a.

Jika sistemn operasi yang muncul adalah Microsoft Windows 98 atau
Windows 98 SE, para pengguna harus membaca perintah (Instruction) yang
tersedia. Perintah tersebut akan membimbing para pengguna menginstall sistem
operasi windows Arab tersebut. Perlu dicatat, bahwa berbagai item berbeda akan
muncul jika membandingkan sistem operasi Microsoft Windows 98 atau Windows
98 SE dengan Windows XP Home atau Windows XP Pro.

Jika desktone atau PC anda menampilkan sistem operasi Microsoft
Windows 95a, Windows 95b, atau Windows 95¢, maka sistem operasi Windows
tidak dapat mendukung ‘'menjalankan sistem windows berbasis bahasa Arab.
Sebaiknya gantilah sistem operasi windows fersebut dengan Windows XP atau
vista. Para pengguna dapat meminta bantuan rekan sejawat yang telah memiliki
sistem operasi tersebut dan sudah aktif pada desktone atau PC-nya.
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C. Menjalankan Windows untuk membaca Karakter Arab

Sebelum mengaktifkan Microsoft Windows berbasis bahasa AraE

sebaiknya para pengguna telah memiliki CD Windows dan office-nya. Untum
Windows XP Home and Windows XP Pro, para pengguna dapat mengiku
langkah-langkah berikut:

anow

iF

Klik kiri pada tombol STAR.

Pilih Control Panel.

Klik dua kali (double Click) pada Regional and Language Options

Klik kiri pada Tab Regional Options yang muncul pada bagian atas kota
dialog.

Tetap pertahankan {jangan mengubah) Standards and Formats as Englisl
(United States)

Klik kiri pada Tab Languange.

. Di bawah Supplemental Language Support, beri tanda centeng (v') pada

kotak yang berbunyi “Install Files for Complex Scripts and Right-to-Lef
Languages (including Thai)"
Selanjutnya klik tombol Apply yang terletak pada bagian kanan bawal

kotak dialog. Tunggulah hingga computer selesai melakukan file yanc
mendukung. '

-Jika muncul kotak dialog yang meminta CD, masukkan CD Window:

XP. Klik tombol OK yang terletak pada kiri bawah kotak dialog untuk
menyelesaikan proses penginstalan.

Para pengguna sebaiknya melakukan Restart PC,

Untuk Windows 2000 Professional, para pengguna dapat melakukar

penginstalan windows berbasis bahasa Arab tersebut dengan mengikuti langkah-
langkah berkut: -

n e on o

Klik kiri pada tombol STAR.

Klik kiri pada Setting

Klik kiri Control Panel

Klik dua kali (double Click) pada Regional Settting

Klik kiri pada Tab General yang muncul pada bagian atas kotak dialog
Tetap pertahankan Your Locale (location) as English (United States)

Pada screen yang sama, di bawah Tab Language Setting, beri tand:
centeng (¥') pada kotak Arabic (Arabic box).

Selanjutnya klik tombol Apply yang terletak pada bagian kanan bawat

kotak dialog. Tunggulah hingga computer selesai melakukan file yanc
mendukung.
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i. Jika muncul kotak dialog yang meminta CD, masukkan CD Windows
XP. Klik tombol OK yang terletak pada kiri bawah kotak dialog untuk
menyelesaikan proses penginstalan.

J. Para pengguna sebaiknya melakukan Restart PC.

D. Menjalankan Windows XP Home dan Windows XP Pro
Bagi pengguna Windows XP Home and Windows XP, ikuti 5 (lima) langkah
berkut: :

1. Klik kiri tombol START. Pilih Control Panel. Klik kiri dua kali (double-left click)
pada Regional and Language Options. Klik kiri pada Tab Languages. Di bawah
Text Services and Input Languages, klik kiri pada tombol Details. Klik kiri pada
Tab Setting yang terletak pada bagian atas kotak dialog yang aktif. Di bawah
Installed Services pada bagian sebelah kanan kotak dialog, klik kiri tombol
Add. Selanjutnya akan tampil kotak Add Input Language. Tambahkan Bahasa
Arab (Add Arabic). Para pengguna akan melihat daftar berbagai jenis karakter
bahasa Arab. Mama negara yang tertera di belakang tidak menunjukkan dialek
bahasa Arab negara tersebut. Jadi, para pengguna dapat memilih bahasa Arab
dan nama negara yang diminati.

2. Pada kotak dialog yang sama, di bawah Input Language, tersedia fasilitas
untuk memilih jenis keyboard. Pilih (Scan) menu Arabic keyboard. Pilih Arabic
keyboard kemudian klik kiri pada tombol OK. Pada tahap ini, para pengguna
dapat memilih jenis layout keyboard yang disediakan oleh Microsoft. Apapun
tipe keyboard yang dipilih, maka keyboard berbasis Arab tersebut sebenarnya
berpasangan dengan keyboard Latin. Artinya, setiap tombol huruf pada
keyboard Latin akan menampilkan huruf tertentu dalam bahasa Arab. Sebagai
contoh, jika pengguna menekan tombol huruf L pada keyboard Latin, maka
keyboard tersebut akan menampilkan huruf MIM () dalam bahasa Arab, bukan
huruf LAM (J). Sedangkan tombol huruf M pada keyboard Latin menampilkan
Ta' Marbuthah (3) dalam bahasa Arab. Karena itu, bagi para pemula pengguna
bahasa Arab, sebaiknya memilih salah satu dari tiga pilihan yang tersedia
(Arabic 101, Arabic 102, or Arabic 102 AZERTY). Bagi pengguna yang lebih
tinggi (advanced level), khususnya bagi mereka yang telah dan pernah belajar
di negara-negara berbahasa Arab, dipersilahkan mengikuti unit F (Layout
Keyboard Microsoft Arab). Jika para pembaca buku ini bertanya, “Jenis
Keyboard apa yang digunakan oleh Penulis Buku ini'?, maka jawabannya
adalah "Bukan salah satu dari tiga yang tersedia tersebut (Arabic 101, Arabic
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102, or Arabic 102 AZERTY)". Untuk mengetahui jenis keyboard yang sering
penulis gunakan, ikuti unit H (Layout Keyboard berbahasa Arab).

3. MNamun, untuk memudahkan para pengguna mengaktifkan Sistem Operas
Windows berbahasa Arab, pilih saja salah satu dari tiga jenis keyboard yang
disediakan oleh Micrasoft. Jangan lupa meng-klik tombol OK jika telah
memilih salah satu jenis keyboard.

4. Para pengguna harus kembali ke Text Services and Input Languages box.
Pertahankan atau jangan mengubah Default Input Language English (United
States)-US. Di bawah Preferences, klik kiri tombol Language Bar. Selanjutnya
akan muncul kotak dialog Language Bar Settings. Beri tanda centeng (+) pada
kotak yang berbunyi “Show the Language Bar on the Desktop” dan beri tanda
centeng (¥) pada kotak lain yang berbunyi “Show Additional Language Bar
Icons”. Jangan lupa meng-klik tombol OK.

5. Pada bagian bawah layar (Taskbar) monitor PC atau laptop pengguna, muncul

kotak dengan tulisan EN (singkatan dari English). Klik kiri pada EM yang akan
membantu pengguna memilih bahasa yang akan diaktifkan atau digunakan.
Dalam kasus mengubah dari bahasa Inggris (EM sebenarnya mewakili karakter

Latin) ke bahasa Arab (disingkat dengan AR), pengguna dapat melakukan klik
kiri pada kotak EN tersebut dan memilih AR.

E. Mengaktifkan On-Screen Keyboard pada Windows

Penulis menganggap bahwa pembaca buku ini telah menginstal Sistem
Operasi Windows Arab. Pertanyaan yang dapat diajukan setelah itu adalah
*Bagaimana pembaca mengetahui tombol dengan keyboard Latin tersebut dapat
menghasilkan huruf Arab yang diinginkan? Ya, pembaca dapat membeli stiker
untuk keyboard berbahasa Arab atau membuat sendiri dengan mengetik huruf
hijaiyah yang diberi isolasi bening.

Sebenarnya, para pengguna system operasi Windows Arab ini dapat
mengaktifkan Microsoft's built-in, free, virtual Arabic On-Screen keyboard. Cara
melakukannya sangat mudah. Ikuti langkah-langkah berikut:

1. Klik kiri tombol START

2. Klik kiri Programs atau All Programs
3. Pilih Accessories

4, Klik Accessibility

5. Klik kiri On-5creen Keyboard seperti tampilan berikut:
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6. Selanjutnya akan tampil On-5creen Keyboard, seperti gambar berikut:
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berikut:

7. Sesaat setelah On-Screen Keyboard aktif, bukalah sebuah dokumen bare

pada Microsoft Word. Gerakkan mouse anda ke On-Screen Keyboard dar
pilin huruf Arab. Dengan berlatih dan sering menggunakan system operas
windows berbasis bahasa Arab, para pengguna akan mengetahui dan hafa
letak dan posisi huruf Arab pada keyboard Latin. Jadi, siapa yang bilanc
“Mengetik bahasa Arab itu SUSAH?Y'

F. Layout Keyboard Microsoft Arab
Pertanyaan yang sering diajukan oleh pengguna system operasi Windows=
berbahasa Arab adalah: .
a. Apa sih Perbedaan antara keyboard Microsoft ARABIC (101), ARABIC (102)
and ARABIC (102) AZERTY?
b. Jenis Keyboard apa yang harus digunakan?

Untuk mengetahui lebih dalam tentang ketiga jenis keyboard ini, silahkar
mengunjungi website http://www.microsoft.com/globaldev/reference/keyboards
aspx. Ketiga jenis keyboard ini akan muncul. Sekedar untuk diperhatikan, mungkir
akan muncul pop-up windows. Oleh karena itu, hati-hatilah untuk mengaktifkar
pop-up ad blocker. Selanjutnya, perbedaan ketiga keyboard ini dapat diliha
dengan menggerakkan mouse pada tombol khusus (state keys), misalnya Shift
Caps, atau Alt. Pengguna dapat melakukan lock atau unlock pada tombol-tomba
tersebut dengan meng-klik kiri.

Secara umum, perbedaan mendasar antara keyboard 101 dan 102 adalal

penempatan huruf dhadh (ue) pada bagian atas 101 keyboard, tepat di atd
tombol Tab.
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G. Membeli Stiker Keyboard berbahasa Arab dan Keyboard Arab/
Latin

Bagi pengquna yang sering memakai keyboard berbahasa Arab dapat
membeli stiker atau keyboard berbahasa Arab/Latin. Kedua fasilitas ini dapat
disediakan oleh Fingertip Software (http://www.fingertipsoft.com/arabic.html).
Pengguna dapat memilih harga yang cocok dengan mengunjungi situs http://
www.customkeys.com/, httpi/fwww.arabickeyboards.com/, dan http://www.
datacal.com/dce/arabic-keyboards.htm.

H. Layout Keyboard berbahasa Arab

Bagi para pengguna yang hendak menggunakan berbagai fasilitas
keyboard dengan berbagai symbol, maka Microsoft Keyboard Layout Creator
(MSKLC) lewat situs httpy//www.microsoft.com/globaldev/tools/mskle.mspx,
menyiapkan keperluan tersebut. MSKLC ini hanya dapat dijalankan pada Windows
2000, Windows XP dan Windows Vista.

I. Menginstal Keyboard Arab tipe QWERTY

Pengguna dapat memilih keyboard bahasa Arab tipe QWERTY. Tipe ini
dapat diunduh (didownload) dari situs http://zsigri.tripod.com/fontboard/arabic.
html. Keyboard bahasa Arab imi dibuat oleh Zsign Gyula dengan pendekatan
yang mirip keyboard US English QWERTY. Keyboard ini sangat bermanfaat jika
pengguna sering menggunakan office secara bergantian antara karakter Latin
dan Arab.

J. Memaksimalkan dukungan Sistem Operasi Windows Arab

Bagi para pengguna yang menggunakan Windows XP dan Vista dan
hendak memaksimalkan dukungan system operasi windows Arab, dapat
melakukannya dengan mengikuti tahapan langkah berikut:

1. Klik kiri tombol START

2. Pilih Control Panel

3. Klik kiri dua kali (Double-left click) Regional and Language Options

4. Klik kiri Tab Languages :

5. Pilih tombol Details

6. Klik tombol Advanced pada bagian atas dari kotak yang tampil

7. beri tanda centeng (v') pada kotak yang berbunyi " Extend 5uppnrt of
Advanced Text Services to All Programs”

8. Klik kiri tombol Apply pada bagian bawah kotak dialog.

9. Sebaiknya lakukan Restart
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K. Pengecekan Ejaan dan Tata bahasa Arab pada Microsoft Word
Pengecekan ejaan (Spelling Check) bahasa Arab pada Microsoft Word

dapat dilakukan secara otomatis. Otomasi tersebut dapat diaktifkan dengan
mengikuti langkah berikut:
Klik kiri menu Tool
Pilih Language
Klik kiri Set Language
Pada kotak dialog Language, pilih Arabic lalu klik tombol Default
Selanjutnya akan muncul kotak dialog yang menanyakan bahwa system akan
berubah. Klik YES untuk mengaktifasi perubahan tersebut
Klik kotak tombol yang berbunyi “ Detect Language Automatically”.
7. Terakhir, klik tombol OK.

Dengan aktifasi tersebut, maka Word dapat mengecek ejaan dan tata bahasa
(spelling and grammar) yang ditulis dalam teks bahasa Arab.

e B ki el 0

o

L. Mengaktifkan fasilitas Arabic Proofing Tools pada Microsoft
Word

Apakah pembaca telah mengetahui bahwa fasilitas pemerikasaan ejaan
bahasa Arab (Arabic Spelling Checker), tata bahasa Arab (Arabic Grammar
Checker), dan Thesaurus bahasa Arab (Arabic Thesaurus) telah siap di Microsoft
Word? Untuk mengecek apakah Arabic Proofing Tools telah terinstal pada
computer pembaca atau pengguna system operasi windows berbahasa Arab,
ketiklah naskah atau teks dalam bahasa Arab. Tekan tompol F7 dan lihat apa yang
terjadi. Jika teks tersebut tidak dikenal, maka pembaca atau pengguna system
operasi Windows Arab harus menaginstal Arabic Proofing Tools.

Untuk menginstal Arabic Proofing Tools, masukkan CD Office XP Arabic
Proofing Tools ke CD-Rom. Klik kiri tombaol START dan pilih Run, Carilah file:
Ptksetup.exe. Dalam Proofing Tools Setup, pilih Custom. Pilih Arabic language
Proofing Tools lalu klik Run All from My Computer. Setelah instalasi, lakukan
reboot pada computer.

Arabic Proofing Tool untuk Microsoft Office 2003 tidak cocok digunakan
untuk Microsoft Office sebelumnya (Office 2000, dll). CD Microsoft Office 2003
Proofing Tools harus dibeli tersendiri. CD ini dapat dibeli pada http://www.
microsoft.com/products/info/product.aspx?view=228&pcid=071b%ced-ed82-
47ef-b5fa-ad2ecbdecdb78itype=ovr. Para pembaca dapat juga menelusuri situs
http://www.microsoft.com/middleeast/arabicdev/office  untuk’ memperaleh
informasi terkini tentang Windows Arab.]

. :
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M. Mengetik Angka Arab dan India pada Microsoft Word
Penulisan angka Arab dan Hindi dalam Windows 2000, XP dan Vista
sangatlah mudah. Bukalah dokumen baru pada Microsoft Wurd Klik kiri menu

Toals yang terletak pada | ex = e e | Toiines sie .a.,__ ;

bagian  atas  toolbar.
Gerakkan  mouse ke
bagian bawah menu yang
terbuka dan pilih Options.
Selanjutnya akan terbuka
sebuah kotak dialog.

i Options

Klik kiri pada
tombol kotak
yang bertuliskan
Complex Scripts.

rn&ﬂ&ulﬁ#
ral
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| Di bawah kata General dan di samping kata Numeral, klik tanda pana=
turun dan pilih kata Context. Klik kotak tombol OK. Pilihan Numeral Context aka
membuat Windows 2000, XP, dan Vista menjalankan Angka Arab (1,23, ...) sa=
pengguna memilih bahasa input EN, dan menjalankan angka Hindi (1 ¥, Y.} jik=
pengguna mengaktifkan bahasa input AR. Dengan demikian, pada dokumen yan
sama, baik angka Arab maupun angka Hindi dapat digunakan secara bergantiar-

N. Varian Huruf Arab

Jenis huruf yang paling sering digunakan dalam Microsoft Word adalall
Simplified Arabic dan Traditional Arabic. Bagi para pengguna yang henda
menggunakan berbagai jenis huruf Arab, misalnya untuk kebutuhan Khae
(tulisan kaligrafi), jenis dan variasi tersebut dapat dibeli pada berbagai websit€
Website: Summer Institute of Linguistics yang dikenal dengan SIL (http//wwiie
sil.org/computing/fonts/), menyiapkan variasi huruf Arab. Bahkan situs ini pur
menyiapkan host alamat website untuk mengunduh atau mendownload varias
huruf Arab yang dimaksud (http://www.sil.org/computing/fonts/Lang/archives
html).

Di samping itu, tersedia pula huruf Arab yang disiapkan tanpa dikenakar
biaya (free Arabic fonts). Beberapa alamat website yang penulis rekomendas
adalah sebagai berikut:

1. Professor Luc Devroye - http://jeff.cs.mcgill.ca/~luc/arab htmil

2. Professor Berlin = http://user.dtcc.edu/~berlin/fonts.html

3. Alan Wood menyiapkan huruf Arab untuk Windows dan Macintosh. Dia juga
menyiapkan fasilitas pendukung (Unicede Arabic Font) untuk Web Browser.
yaitu ‘
a. http/fwww.alanwood.net/unicode/fonts.html
b. http:/fwww.alanwood.net/unicode/arabic.html

4. Type Directors Club, sebuah organisasi Tipografi Internasional menyiapak dua
jenis huruf Arab, yaitu:
a. http:/fwww.tdcorg/news/2003Results/Arabictype html
b. httpy/fwww.tdc.org/news/2003Results/Sakkal.htm!

5. Mamoun Sakkal, pakar dalam bidang Arabic and Islamic Art, Kaligrafi serta
Grafis dan Desain Web juga menyiapkan berbagai variasi huruf Arab. Variasi
ini tersedia pada website http://www.sakkal.com/type/index htm|
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Meongaktiian Sistem Operasi Windows Arah | g3

0. Transliterasi Huruf Arab

Dalam hal transhiterasi huruf Arab pada Windows, terdapat empat
jenis yang bagus (setidaknya dalam pandangan penulis). Jenis pertarma adalah
transliterasi huruf Arab yang disiapkan oleh Microsoft (tentunya pengguna harus
menyiapkan rupiah untuk membelinya). Tiga jenis lainnya dapat pengguna
unduh {download) dari befba:ja'l situs. Mamun, jika penggguna menghendaki tipe
transliterasi yang stabil, maka pilihannya adalah pengguna sebaiknya membeli
jenis tersebut yang telah disiapkan oleh Microsoft, Untuk menambah wawasan
para pengguna sistem operasi windows Arab tentang sistem transliterasi, silahkan
mengunjungi website berikut ini:

http://fp.arizona.edu/mesassoc/Bulletin/meri%20software htm.
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LATIHAN INTERAKTIF PILIHAN GANDA
‘BAHASA ARAB

. !;-I-'l- l_
b

A. Mengaktifkan Program Pilihan Ganda untuk Bahasa Arab
Untuk mengaktifkan prograni ini, dapat dilakukan dengan meng-klik ikors
E yang terdapat pada desktop komputer atau laptop. Klik terhadap ikon ini akarw

— ' ik
2, Wal“flaker ] SOIEMARES HOt POELAOES, - A e £ men ﬂ- mpilKkare
Fie Polstoes. Ophichs Hal - | sepe rti pada

gambar berikut:

Hot Potatoes- Version §

From Hall-Baked Soltecare Ing

Klik ikon JQuiz

B. Ikon Program JQuiz
1. Klik Ikon JQuiz
Tkon JQuiz untuk membuat materi latihan interaktif bahasa Arab sama saja

dengan JQuiz pada bab 2. Namun, untuk membuat latihan interaktif bahase

Arab, pengguna harus memperhatikan Language Bar pada Taskbar bagian bawah
. monitor. Pengguna harus mengaktifkan atau mengganti ikon EN menjadi AR

Jika ikon AR telah aktif, pembaca dapat mengklik ikon yang bertuliskan JQUII;
 Selanjutnya akan muncul gambar seperti tampak berikut ini:




Latihan Interaktif Pilihan Ganda Bahasa Arab | 85

I SRS T imim
e B et Mg ISV TLUEE S
y O el Bl i 41 & - 18 e A R ] xy ]
Titles == ! =
ml I_ _JFH'-\H & i -.-
-i =1 w.-;u-q-l =
_-.._ ] Anmywess Ferdbhmck Beltings
=1 JEF Bl T R P
A
| ;|FI B = amien
— S = 20 servepd v e
B
=l 2 FE e
i | =) ™= dreend a's oemari
=4
1 =P 2] e
i = =] — m—— =] Airer as pE
=]
;-t ‘ﬂm W ATTER

iy r_E\-"H oy

2. Menulis Nama Latihan
Klik dalam title box dan tulis nama latihan yang dimaksud. Anda dapat
menulis judul latihan, misalnya A== J39 =3 atay Latihan Pertama untuk Kata

Ganti dapat dilihat pada gambar berikut:

Fie Edt lrll harc,uem-s hﬂ: 5

seHMOWY o108 (B8RS B ¢ | |
Title Alacall J ¥ o -l

| Q1 : ]| Multiple-Choice |
B’ 2| g [©

_: ‘“‘_M"""E__; il. " Feedback Settings

3. Membuat Pertanyaan
Dalam kotak pertanyaan, the question boy, tulislah pertanyaan anda. Contoh
pertanyaan, misalnya atau #4 Y J4 JS -t w2 =1 pifiplah  Kata Ganti yang

sesuai dengan Kata Herja yang tersedia berikut dapat dilihat pada gambar
berikut:
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4. Membuat Jawaban

Dalam kotak jawaban, answer box, tulislah jawaban yang mungkin secara
berurutan dari A, B, C, dan D. Jangan lupa memberi tanda silang jawaban yang
paling benar dalam kotak yang disediakan. Contoh jawaban untuk soal nomor

[ 2z 02 Fropos al Pilden | Ganda g
s Bl lreer Mg fedend Opeend Help

-, mix satu dapat

AcHBoBY < re |BER®  ® | 1 dilihat pada
1 o i _..-... L T a1 ] L -_._ oy i : & g a m b a r
| Title | SRR berikut ini

Qi1 j iy q-r‘l':il-- th.m‘-—uh-]ﬂ el 35 =) anprechace =]
J 2 —— - = Waghlrog I'-'-"'—' 5
2] e I setngs
- 3 | S
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5 =| T <1 & acomtas oy
B |
* 2 _-.-_| |m|] ] w ot
Laa = ii =l ™ Aoraptas comed
e b
. = LL :IF l*i % peirat
D }
. . L : =1 r ﬂﬁ ]ﬂ- %, conmet!
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5. Membuat Feedback

Tulis pula feedback untuk setiap jawaban, baik yang benar atau pun yang
salah. Feedback ini sangat berguna untuk mengarahkan pengguna mengenali
jawaban, baik yang salah maupun yang benar. Feedback dapat berupa frase
pendek, misalnya” i (Jawaban Anda Benar)’, atau” J{s' | (Maaf,

Ulangi Lagi)®, EE e =10l x|
] Fie Sf Iraet Faag Qo Colom rep i 5= == Tty
dil. Perhatikan | s poms i e BER® B |7 |
€O h oy
fee;;g ) Title | it ) el
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pada gambar Q[ ” 4 Sy TE
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6. Menambah Nomor Pertanyaan

Pengguna dapat menambah nomor pertanyaan. Penambahan ini dapat
dilakukan dengan meng-klik tanda panah ke atas yang terletak di sebelah kiri
nomor pertanyaan. lkuti langkah yang telah disiapkan. Perhatikan gambar
berikut:

E Ijuiz D\ Propa sal Pilihan: Gandajgz

}EE’_H_ B @ Mikikon iniunwk [l B E | 8B |2 {
= menambah nomor - :
T —

| EE_:”_ perianyaan : ded W‘”' |

|

1

Ql U oe o) cwlidl sl g

%1 | Answers® | | Feedback |
r .

Masukkan pertanyaan yang dikehendaki. Ulangi langkah ketiga hingga
langkah kelima.
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7. Membuat Konfigurasi
PEnarr'ipllan sual sual yang telah dibuat dapat dikoifigurasi tampilannya
— . dengan meng-klik
. menu "Option”
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Pilihan ini akan menampilkan kotak dialog baru dengan beberapa pilihan, d|
antaranya:

Zigi=p @ Titles/Instructions
_ Untuk mengkonfi-
Ig-.:rasi atau mengubal‘

Ertecist gutite | bentuk dan jenis judul
LOKAKARYA PENYUSUNAN MATERI AJAR - | Judul harus disesuaikar
[

Unda  lmed
TiresAneinions il’ml'l'ﬂ'-l'llﬂ'lili! Buttons | Appearance | Timet | Othar | Custom | Co1 |

BERBASIS SCL.

Lembaga Kajian dan Pengembangan Pedidikan
(LKPP) Universitas Hasanuddin

dengan tema latihan
Boleh lain, asal sesua
dengan kaidah pem:
= || belajaran mandiri dar

Wm- interaktif, perhatikar
Klik tanda silang (?) di depan huruf A, B, C, , = || contoh berikut.
atau D yang Anda anggap sebagai jawaban yang
paling tepat!
=

..:"""'f'* — Giawees VoK 7 e
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b. Menyiapkan Feedback (Tanggapan balik)

Pengguna  dapat |SIre e e - 1
menyiapkan fasilitas. B (s | epbiince | Those] lowe] st 667}
feedback untuk mem- B o e g Sl ARl o
buat latihan  pilihan [y [Jawaban BENAR pada ¢
ganda ini lebibh interkatif.  noesr aoeses Hied eomrast fgties m o anzwar
Fasiltas feedback (tang- [{ lJawaban BENAR pada ¢
gapan) yang akan  Cussstened sl bl
ditampilkan sangat mu- /Anda Benar IMasukkan JAWABAN TE

wnha redmicl W ansewr 5 Ay intomek

dah dibuat. Feedback

Iri n n
&8 L:.]E!t n-IE'f'I"Ibﬂ tu T LT L=k BT o

IAduuuh! Tidak cocokki k  |Sebagian Jawaban Andz

pengguna untuk me-
ngetahui jawaban yang
sebenarnya. Alasan
atas sebuah jawaban
yang salah pun dapat
dimasukkan. Perhatikan

INilai Anda sekarana ada [Jawaban vana BENAR:

_______

gambar berikut. & Lo | [l Ewe 1B save s 0K 7 Hew

¢. Tombal (Buttoms)

Tombol atau buttoms yang tersedia pada kotak windows ini, misalnya Title/
Instructions diaktifkan. Pengaktifan dilakukan dengan mengklik tombol yang
ditargetkan atau yang dibutuhkan. Tombol-tombol tersebut dapat digunakan
untuk membuat hiperlink ke program latihan interaktif yang sedang aktif atau
untuk berpindah ke halaman lain dalam web. Silahkan berlatih dengan meng-klik
tab berikutnya yang tersedia pada dialog box.

d.. Penampilan (Appearance)

Fasilitas ini disiapkan untuk mengubah tampilan file. HTML atau Quiz, misalnya
dengan mengubah tampilan warna, memberi batasan waktu mengerjakan latihan
interaktif dan modifikasi lainnya. Semakin banyak pembaca berlatih, semakin
banyak trik yang akan diperoleh. Pembaca tidak perlu khawatir dengan pilihan
atau berbagai klik yang dilakukan. Pilihan tersebut tidak akan membuat laptop

atau PC pembaca meledak.
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| 8. Menyimpan File
Simpan data atau file ini pada lokasi yang anda inginkan. Jenis file adalah file
dengan tipe.jquiz. Filejquiz ini adalah file tempat pengguna melakukan modifikasi
data. File,jquiz tersebut dapat disimpan di hardisk PC/laptob anda atau pada
external lainnya, misalnya flashdisk, CD, atau pun disket. Proses penyimpanan
data dimulai dengan cara meng klik menu FILE, lalu memilih fasilitas SAVE. Proses

ini dapat juga
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A sl et I A R R | dengan hanya
‘gm Rl ) 1 g a0 menekan
it i _ tombal CTRL
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1 addmeaista Cuit = Wegey |00 2 o iR,
e I |~ : | ini bermakna
gx::;w H" Feedback | el Eﬂl]ngs simpan
B Coan 5081 200k [ | '-:l.ll_';.-illlll'u =] [ Arcept 3 coueit data file ini-
= Lt For Py Chiss -
-ﬂz.mruw:r L Perhatikan
" = j d 1 _i._'! l:-l\.'llt-LI / conto h
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Savein:| . Proposal _ | = ® cF EB-
Name ~ |-loste.. |-lTwpe |-|sme || Tsg: |- Jika pilihan SAVE
i sudah dilakukan, maka
! f akan muncul dialog box
Mod Modul Prof  Pithan_Ganda lainnya seperti tampak
Alda_piath pada gambar berikut
Ini:

Fi= name: m Save I

Save as ype: | J0uiz files (" jgz) =] - Cancsl
Help
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Penempatan file harus pada folder yang telah disiapkan. Jika ada image,
klipvideo atau suara yang terkait dengan data ini, maka sebaiknya image hingga
suara tersebut harus berada dalam satu folder. Jika tidak, maka filejquiz yang
telah dieksport menjadi file.html yang muncul nanti hanyalah frame dengan
tanda silang merah (x) pada sisi kiri atas pada frame yang tampil tersebut, bukan
gambar yang telah dimasukkan pada saat pengguna melakukan aktifitas pada
file jquiz.
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9. Mengubah File JQuiz menjadi File. HTML

Terakhir, data atau file tersebut dapat di export ke HTML atau dalam furmat
web dengan cara meng-klik ikon spider's web button ( ﬂ]I yang terletak pada
salah satu toolbar. Dengan meng-klik ikon spider's web  button (¥ , maka
file tersebut akan berjenis html. Hal ini menjadikan data atau file a n d a
tersimpan dalam bentuk web page yang dapat dilihat lewat browser (misalnya
internet explorer, firefix, dil). Cara lain untuk memilih ikon ini adalah dengan
menekan tombol F6. Perhatikan gambar berikut:
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i | M U Tropemsi T Gelen P Lt i e =T =l
i Klik pada ikon ini | ]
Title untuk menampilkan | (O
file HTML gy e
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The following Ble(s) have been created: . Saat Tombol SAVE diklik,
D \QowiPilihan_Ganda, him : maka muncul dialog box yang
Klik di sini meminta konfirmasi, apakah
: P outputnya dalam bentuk
What would you fike to do? : -
. — | HTML. Pertanyaan konfirmasi

Ao A P View the exeicise in my browser .| [|itu adalah "View the exercise

) Upload the file 10 the hotpotatoes net Website in my browser?" yang dalam
bahasa Indonesia dapat

& Holhing diterjemahkan “Apakah anda
hendak melihat tampilan file
html tersebut?”

7 Help

Selanjutnya, jika tombol kenfirmasi tersebut diklik, maka akan muncul dialog
box yang berisi output file HTML seperti gambar dibawah ini;
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10. Melespaskan Kuncian (blocked) pada Windows

Perlu diperhatikan bahwa soal pada file ini belum aktif. Hal itu disebabkan
aleh kuncian (blok) otomatis dari Windows. Untuk melepaskan kuncian tersebut,
pengguna hanya mengklik pada bar kuncian atau proteksi tersebut. Biasanya
akan muncul dialok box untuk memberikan pilihan, apakah file tersebut akan
dilepaskan kunciannya, Karena itu, pengguna tinggal memilih (klik) pilihan
paling  atas &
yang berbunyi-
"AltowBlocked s

untuk dibuka",

Perhatikan
gambar
berikut:

Sesaat setelah pilihan “Allow Blocked Content” dipilih, maka windows akan
melepaskan kuncian. Dengan demikian, file latihan dengan jenis HTML tersebut
dapat diaktifkan. Hal ini memberi makna bahwa pengguna file tersebut dapat
menggunakan Latihan interkatif dalam bentuk p:llhart ganda. Qutput latihan ini
dapat dilihat seperti contoh berikut:
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11. Latihan Interaktif Pilihan Ganda dengan Gambar
1 Latihan interaktif pilihan ganda tidak hanya dengan kosa kata dan frase,
tetapi dapat berupa kosa
kata dengan gambar
Latihan ini akan membantu
pembelajar untuk - me-
ningkatkan jumlah kose

L | Ol | Qe |y

1.':.1: T -":--I !

O gl 3y g

‘% i < L : " | kata atau mufradat yang
: dimilikinya. Seorang doser
il Lol e 9 e | ¢ | atau guru dapat menyusur
% tabel kosa kata dan gambal
7 & L | o S |
yang akan dijadikan targe
latihan. Sebaiknya kos:
% ) N o] 1 | kata dan gambar tersebu
disusun secara pertema
ol ot e b Ulle | obs | Namun, penyusunan la
tihan ini tergantung padi
% e b 4 v | kondisi dan visi sang gur
atau dosen. Dalam contol
berikut ini, latihan akar
% VI 4 4 ks dipusatkan pada kosa kati
bertema warna. Perhatikat
ki, | q | daftar kosa kata beriku

berikut:




Daftar kosa kota dan gambar tersebut akan memudahkan para guru atau
dosen dalam merancang latihan interaktif pilihan ganda. Dengan table tersebut,
seorang dosen dan guru tinggal meng-aktif-kan program Hot-Potatoes JQuiz
untuk menyusun latihan interaktif pilihan ganda. Seperti biasa, program Hot-
Potatoes diaktifkan dengan selanjutnya memilih ikon JQuiz. Secara singkat,
langkah-langkah dapat dimulai dengan mengikuti langkah-langkah mulai nomor

"dua pada bab ini.

a. Khk dalam title box dan tulis nama latihan yang dimaksud. Anda dapat
menulis judul latihan, 0130 g oy et misal atau Latihan Kedua untuk Warna
dapat dilihat pada gambar berikut:

ﬁbmmﬁmmwﬁ P A T

GeHECEE o ue (WEWE &3]
Tt

i

b. Dalam kotak pertanyaan, the question box, tulislah pertanyaan anda. Contoh
pertanyaan, misalnya 8¢ ¥ &4 S LA sall o piliblah Gambar
yang sesuai dengan nama warna yang tersedia bn.rl'kuf dapat dlllhat pada
gambar berikut: ' B e e (- )




96 | Cara Mudahll Membuat Latihan Interaktif Pembelajaran Bahasa

¢ Klik tombol ENTER di akhir pertanyaan untuk ;i o J55 a3, ealt =0
memasukkan gambar yang akan ditanyakan. Lakukan perintah Insert picture
(masukkan gambar) dengan meng-klik menu INSERT/Picture/From File seperti
terlihat dalam tampilan gambar berikut. Namun, pastikan bahwa kursor

anda benar-benar pada posisi yang tepat sebelum melakukan insert picture
tersebut.
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i ] i | =% T oy = = 1
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d. Dalam kotak jawaban, answer box, copy-lah nama-nama warna yang mungkin
secara berurutan dari A, B, C, dan D. Sedang pada kotak Feedback, isilah saran
atau kementar yang sesuai. Umpan balik {FEEdEack} tersebut dapat berupa
frase jawaban BEMAR-SALAH. Namun, umpan balik tersebut dimungkinkan
berupa kalimat koreksi terhadap kesalahan memilih suatu jawaban. Contoh
jawaban untuk soal nomor ini dapat dilihat pada gambar berikut:

A peer ey B memed ey

aeHEIEE - ¢ WERE F

-—— —

Tee | S

,Qﬁ -:‘i e | Tenna, Fenae Crlseisatioe b il diwhie v pf e white v& widdso |1 heighpeg 1w Sloceo s o
: af w7

i,] o Frrsean
£ sl 3 E,-—,‘, =
|
4t Jangan lupa
o = s memberi tanda | =
et CENTENG pada L
i 3 - jawaban yang benar |——u3
\_'Lu..lpi,ﬁ
= ﬁ Taite
s 3
G R e ]
25
— 1 ¢




e. Hal lain yang harus diperhatikan adalah jangan sampai lalai memberi tanda
centeng (v) jawaban yang paling benar dalam kotak yang disediakan (Lihat
gambar sebelumnya). Jika file tersebut akan dieksport menjadi file.html, maka
dapat dilakukan seperti point 9 dalam bab ini. Gambar berikut atau yang
terakhir ini, hanya merupakan hasil akhir dari berbagai langkah yang telah
dilakukan. Tampilan hasil akhir tersebut dapat dilihat seperti berikut ini.

—— _:_.__ i —— 'F - e - . - ot %." S ry T : T Ty
N = - R T R T = o L e
L Fere——— o | i = L e R e e

|

e == .1 --n-'_

Iamn;-.m dalam satu folder. Hal |n: un_ Uk n .
penyusunan materi interaktif tersebut. Selalg' tu, pr.

a '..t:
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BAB 10

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF JAWA-
BAN SINGKAT

A. Mengaktifkan program Jawaban Singkat Bahasa Arab

= Holl -Sakored Solte arn's Mok Polsboey - T o | Untuk I‘-I‘I'Eil"lga-ktl-fkan
Fis Polaleny  Cplors  Hep

program ini, dapat r:iilakukaé
Potatoes- ' dengan meng-klik ikon
@ EPLMHEEE M b yang terdapat pada desktop

komputer atau laptop.
{ Klik terhadap ikon ini akan
menampilkan seperti pada
8 gambar berikut:

B. Ikon Program JQuiz
1. Klik ikon Jquiz

|ihm-urwnthﬁ —. Al

- Setelah gambar ini
@ Hot Potatoes- e terbuka, silakan mengklik
; ok ikon yang  bertuliskan
Klik ikon JQuiz | JQuiz dan selanjutnya akan
muncul gambar seperti
tampak berikut ini:
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% 3tpuis: [Untithed] . =101 =8
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Q;i_- _:J | x _‘III‘-'11|EI:|FJ-E-|:h|:u-;p j
2 //\_ _ Kotak untuk menulis  [* '
= | Kotak untuk menulis | e ERR LI LA
PERTANYAAN H | <t
A .
| L | =] bol = ocamect
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=1 =1 Accepl as comect
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| 5 o %eame
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D f
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2. Membuat Nama Latihan Jawaban Singkat
Klik dalam title box dan tulis nama latihan yang dimaksud. Mengisi kotak
judul dengan nama tertentu atau yang sesuai dengan isi latihan interaktif tersebut
dapat dilakukan seperti membuat judul untuk latihan mterka if IlihElI'I gan?’a
Anda dapat menulis judul latihan short-answer, rmsaln:,.ra-" et ud
atau Latihan Kedua untuk Kata Ganti dapat dilihat pada gambar benkut
B 20ulz [Untitled] DiE 1ol xj
Fie Edt. Inset Manage Quesiers: Uptions P
acHHo@y o EEFH | B 7 | B

ﬂ$J¥thdl

Q3

ﬂishmt-:nwe_r j
= wagng [0
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3. Membuat Pertanyaan

Dalam kotak pertanyaan, the question bog, tulislah pertanyaan anda. Contoh
pertanyaan,  misalnya gb U et paally Y1 Ut o ol atau  Jawablah
Pertanyaan Berikut dengan Kata Ganti yang Sesuai. Pastikan pada sudut
kanan, jenis pilihan latihan adalah Short-Answer. Contoh latihan Short-Answer
dapat dilihat pada gambar berikut:
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i‘- It Plaall JGH oy paill W 1
| J [SImrl-an?.-er :J

:_] Weighting E]m =

IQF i] s Lo il prailly A1 ALY o3a s

] —== L - i =

= Answers | | Feedback

Settings

SRR EY S i R e L e T

i I =R =] -l" Actepl E-‘imlréﬂ. .

Perintah ini dapat ditambah dengan pertanyaan. Cara singkat penambahan
pertanyaan adalah dengan menekan tombol ENTER pada akhir kalimat perintah
tersebut, misalnya ««eeeee... 32080 paiall 11 3o Ladll feld o o0l .

4. Membuat Jawaban

Dalam kotak jawaban, the answer box, tulislah jawaban yang memiliki
kernungkinan benar. Jawabanini akan merupakan rujukan bagi pembelajar. Karena
itu, bentuk tulisan; KAPITAL atau bukan, akan tetap diperhitungkan oleh sistem.
Karena itu, kebenaran jawaban harus diteliti dengan baik sebelum lembar kerja
disimpan. Meskipun demikian, kesalahan tetap dapat diedit jika dibutuhkan.

Pertanyaan sebelumnya yaitu, =« 0 A7 paciall ) 3 gy Jadll JeU 1) =
memiliki jawaban kata ganti orang ketiga tunggal maskulin, #* yaitu jawaban
ini ditulis pada kotak jawaban, Kotak jawaban yang diisi hanya kotak pertama atau
kotak A saja. Kotak jawaban lainnya, yaitu kotak B, C, dan D, dibiarkan kosong.
Contoh pertanyaan dan jawaban latihan ini dapat dilihat pada gambar berikut.
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3. Membuat Konfigurasi

Untuk mempercantik tampilan, pengguna dapat melakukan konfigurasi.
Memoadifikasi dan membuat konfigurasi fileJCloze sama dengan melakukan
konfigurasi data/file ini pada multiple-choice. Silakan pengguna membaca dan
mengikuti petunjuk pada program latihan interaktif pilihan ganda atau multiple-
choice. Sekedar mengingatkan, pengguna sebaiknya selalu mengecek tampilan

file. HTML. Sebab konfigurasi yang dilakukan akan berbeda pada setiap program

latihan interaktif,

6. Menyimpan File

Simpan file pada folder yang telah anda siapkan. Sebaiknya folder tersebut
adalah folder khusus latihan interaktif short-answer. File ini disimpan dengan
memilih menu FILE, dan selanjutnya meng-klik pilihan save. Saving dapat juga
dilakukan dengan memilih ikon save (¥ ) yang telah tersedia pada tool bar.
Perhatikan letak ikon save ini pada tool bar seperti gambar berikut;
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Penyimpanan file dapat pula dilakukan dengan memilih atau mengklik menu
File lalu memilih Save. Hal sama dapat dilakukan cukup dengan menekan tombal
Ctrl + S. Langkah-langkah ini hanyalah trik dan cara menyimpan file. Teknik ini
dikembalikan kepada kebiasaan para pengguna melakukan penyimpanan file.
e L Al al r:'ﬁ’
i BE a FarQedcts fgland Ao - Kdw
i i) b= = - ﬁg = 'ibl' ‘.-' o et ] H sy F =4 |
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Sesaat setelah meng-klik pilihan SAVE (terserah cara apa I},rang dilakukan),
akan muncul dialog box seperti tampak pada gambar berikut ini:
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Save in; ! Propozal x| - cF Ea-
Mame ~ |-|Date.. |+| Type || Size | Tags  |-]

i ' File hasil

! ' SAVING.

Madul Modul Prof  Pilhan_Ganda Sheork_Answ

Aida_Math

File name; Save
Save as lype: !Jljuizl-."e*z [*igz) _‘:l Cancel

Help

Hal yang harus diperhatikan oleh pengguna program ini adalah folder
tempat file short-answer akan disimpan. Pada contoh ini, file short-answer
disimpan folder PROPOSAL. File ini adalah “file proses atau file kerja”. File yang
memungkinkan para pengguna dapat melakukan editing dan atau perubahan.
Adapun output filenya dalam jenis HTML, dapat dilakukan dengan mengikuti
langkah ke delapan,

7. Mengeksport File.JQuiz

File dengan tipe JQuiz ini dapat diubah menjadi file dengan jenis lain, yaitu
file HTML. Pengguna atau pembaca dapat mengeksport atau mengirim data/file
tipe.jquiz yang telah selesai menjadi file dengan format web atau HTML. Caranya
adalah dengan meng-klik menu FILE dan memilih Create Web Page kemudian
Standard Format. Secara ringkas, memformat file.jquiz menjadi file.html dapat
dilakukan dengan beberapa cara, di antaranya dengan menekan TOMBOL F6.
Dapat juga dilakukan dengan meng-klik ikon spider's web button pada toolbar.
Langkahrini dapat dilihat seperti pada gambar berikut:
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8. Lokasi Penyimpanan File. HTML

Saat pengguna melakukan eksekusi dengan meng-klik tombol export file
ke web, maka program akan menampilkan dialog box untuk meminta konfirmasi
kepada orang tua tentang lokasi penyimpanan filehtml yang dimaksud.
Konfirmasi ini penting untuk membantu pengguna mengingat lokasi file.html
tersebut. Sering terjadi, pengguna hanya melakukan berbagai "klik-klik", dan
tidak memperhatikan dialog box atau konfirmasi yang ditampilkan oleh program.
Akibatnya, pengguna kehilangan lokasi penyimpanan file-html. Walau demikian,
file tersebut tetap dapat ditemukan dengan melakukan fasilitas searching yang
telah tersedia. Dialog box konfirmasi tersebut dapat diljhat seperti pada gambar

- SEl = -_‘::_'T:-.; L~ ey ] _ﬁl hErlkUt:
: Savew:| | Pioposal =| = @ ok [@-
3 - - = - =| Sire -1 T, I"'I
HMadul Modul Prof Tombol SAVE :

1 Abda_ etk

File riame: I'EWF:EW | & Save |
" Savessiwpe [HTML files (- him) = | Cancel
| Hew |

F . N




Sesaat
dialog box ini muncul,
para pengguna harus
meng-klik
SAVE.
muncul dialog box
konfirmasi, apakahfile,
html yang dimaksud
akan ditampilkan
pada monitor PC
pengguna saat itu
atau nanti. Contoh
dialog box tersebut
dapat dilihat seperti
contoh berikut:

tombol
Selanjutnya

The followang fila(=) have been created:
C\ProposalShon_Answer. htm
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setelah [P view or upload the exerclse:

e

Klik di sini

What would you like to do? V

B Viewthe exercise in my browser

74 MUpload the file 1o the hotpotatoes. net Website

2 Mothing

sad
[ o
T
=2

Selanjutnya, jika tombol konfirmasi tersebut diklik, maka akan muncul dialog
box yang berisi output file html. Namun, pengguna harus memperhatikan bahwa
file-html yang muncul masih terkunci. Hal ini akan menyebabkan tampilan tidak
maksimal. Tampilan ini sering membuat pengguna frustasi karena merasa gagal
dalam membuat latihan interaktif short-answer. Padahal, file tersebut hanya ter-

terkunci (ter-block) oleh sistem.

Perhatikan gambar dibawah ini:
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Perlu diperhatikan bahwa soal pada file ini belum aktif. Hal itu disebabkan
aleh kuncian (blok) otomatis dari Windows. Untuk melepaskan kuncian tersebut,
pengguna hanya mengklik pada bar kuncian atau proteksi tersebut. Biasanya
akan muncul dialok box untuk memberikan pilihan, apakah file tersebut akan
dilepaskan kunciannya. Karena itu, pengguna tinggal memilih (klik) pilihan paling
atas yang berbunyi "Allow Blocked Content” yang bermakna "File yang terkunci
diizinkan untuk dibuka”, Perhatikan gambar berikut:
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Sesaat setelah pilihan "Allow Blocked Content” dipilih, maka windows akan

melepaskan kuncian. Dengan demikian, file latihan dengan jenis HTML tersebut

dapat diaktifkan. Hal ini memberi makna bahwa pengguna file tersebut dapat

: s menggunakan

latihan interaktif

dalam bentuk pi-

lihan ganda. Output

latihan ini dapat

dilihat seperti contoh
berikut:

- | Ketik JAWABAN |
| dalam kotak ini 5

1 Pengguna
| | dapat melakukan
uji coba terhadap
kebenaran jawaban

.
i
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dalam file latihan interaktif short-answer tersebut. Jika terjadi kesalahan atau
tampilan yang tidak memuaskan, maka pengguna sebaiknya melakukan editing
pada file JQuiz. Namun demikian, editing atau perbaikan dapat dialakukan pada
file HTML lewat menu View/Source dengan syarat pengguna memahami bahasa
XML,

9. Memasukkan Gambar I:Imagej
Hal lain yang dapat dilakukan pada program interaktif short-answer ini

adalah menentukan nama atau bagian tertentu pada suatu image (gambar).
Sebagai contoh, pengguna dapat memasukkan tubuh manusia dan menandai
bagian tertentu. Langkah yang harus ditempuh adalah menyiapkan image
tubuh manusia. Selanjutnya, bagian anggota tubuh yang akan dijadikan target
diberi tanda pada image tersebut. Dengan demikian, image ini sudah siap untuk
dimasukkan dan diolah di Hot-Potatoes. Perhatikan langkah berikut untuk
melaksanakan penyusunan materi short-answer yang menggunakan image
berikut ini:

a. [kuti langkah seperti pada point 3 sebelumnya. Namun, perlu diperhatikan
bahwa pada soal ini akan diikutkan image tubuh manusia.

b. Setelah soal disiapkan pada kotak pertanyaan, image dimasukkan dengan
memilih menu Insert/picture/from local file. Perlu diingat bahwa, image
tersebut diinsert pada kotak soal persis setelah soal dimasukkan. Perhatikan
gambar berikut;
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c. Selajutnya, file ini dapat diekspor menjadi file html. Eksport file Jquiz menjadi
file html dapat dilakukan dengan beberapa cara. Pertama, dengan membuka
menu File/Create Webpage/Standard Format. Cara kedua dengan menekan
langsung tombol F6 pada keyboard, Ketiga, adalah dengan meng-klik meng-
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klik ikon spider's web button pada toolbar. Untuk langkah pertama dan kedua,
dapat dilihat gambar berikut:
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Adapun untuk langkah ketiga, dengan melihat gambar berikut:
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Kiikicon otk | & e
™ I T r o r “-I-—. ._.: —at : L 3:_:.‘ :-:“___F
1 'EI'EUbﬂh file JQu_lz : it ttr-*l-;lm 114 iy be="dlisplay: 3 1_“'
menjadi file html. | ey TZ 8
L e — t 2 D vt g
g wieesd
5 =
3 | sﬂ]‘l B"M mﬂ ﬂ ™ icnogd el
= mwwuﬂamm termasikpass | - -
& ot g P A e
el il ﬂ | |
d alth 2 M |
- ] |
. I 3] wuea |
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d. Langkah selanjutnya untuk melakukan perubahan file tersebut menjadi file
HTML dapat dilihat pada poin & (delapan sebelumnya).
e. Hasil eksport file ini akan memberikan tampilan seperti berikut:

w::-—_ ¥ = Al
[ 8 i A S e B e e g A e M TR G S P S et o P e BT | ]
| N S T —
L= _____I-,u et v g fr w2 hgmprow ") Oma o L
'-“- T -‘-I - F wf . P L s e e ) & e Al mﬂ;
it sl r J LN m RO AR P =
e - — i x "
aeandl ¢ laas)

Fpsealll oy el

Aanlelt By e}

i et g pdll ]l shdent e petan 2L

—

| | :
oy ‘,k.s'* [ sasle Spaatl ol 1

Dwml avy HRE QDA GEsE SRR dedd e B (e |Ees RIS - o e Eeols 80 ens

f. Jawaban dapat ditulis pada kotak yang telah tersedia

Catatan:

Pengguna dapat melakukan kreasi dalam hal tampilan. Kreasi tersebut sangat
tergantung dari penyusun materi latihan. Semakin banyak berlatih, maka semakin
banyak cara dan trik yang akan didapatkan.
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) BAB 11

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF
PENYUSUNAN KALIMAT

Program ini disiapkan sebagai latihan menyusun kalimat. Biasanya
digunakan untuk membantu pemula yang sedang mempelajari suatu bahasa.
Dalam hubungannya dengan bahasa Arab, pembelajar asing (bukan penutur
asli bahasa Arab) dapat dibantu mempelajari berbagai variasi susunan atau
struktur kalimat bahasa Arab melalui program ini. Untuk membantu pembelajar
bahasa Arab, maka para pengguna (khususnya dosen, guru, atau siapa saja yang
berminat) dapat membuat latihan interaktif dengan memilih program Jumble
Sentece Exercise,

A. Mengaktifkan Program Interaktif Penyusunan Kalimat

Untuk mengaktifkan program ini, dapat dilakukan dengan meng-klik iken
A yang terdapat pada desktop komputer atau laptop. Klik terhadap ikon ini akan
menampilkan gambar seperti berikut:

=151 =]

Version 6
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B. Ilkon Program JMix
1. Klik ikon JMix

Setelah  gambar
ini terbuka, silakan
mengklik ikon yang
bertuliskan Jmix. Sesaat
kemudian akan muncul
di-layar monitor dialog
box wuntuk membuat |

Hot Potatoes- Version 6

From Hal-Baked Seftwate Ines

Klik ikon JMix

materi latihan interaktif | 4 AL S Fos gl
khusus untuk menyusun || '-’*ﬂ;;h”
kalimat. Sebagai [0 -l
tambahan,  program | ; }pﬁb

Hot-Potatoes  adalah |
program berbasis grafis ~
dan dirancang untuk membuat materi latihan interaktif pembelajaran bahasa.
Karena itu, klik ikon Jmix dan akan muncul gambar seperti tampak berikut ini:
[ M [Untitled] s e =101 x|
File Edit Insert Optiors Helo

BCHHOARY ot he B[ 7 |

;__;i;itﬁa | Wy
|r. Main sentence Alternate sentences
= e B
~ e
2 =i
2 A

2..Menulis Nama Latihan
Klik dalam title box (kotak untuk menuliskan judul latihan) dan tulis nama
latihan yang dimaksud. Lihat contoh gambar berikut ini:



112 | Cara Mudah!! Membuat Latihan Interaktif Pembelajaran Bahasa

B e [Untitled] . o =] B
Fn‘: Edit Irmrl: opbions  Help f e
ReUWoWEY [~ 1% [ %
- Title | Skl oS 1 o padl ]
Main sentence ] I__ {.l_t_eirnaté sentences
=] et _-1 | __]
- f.d
2 | =
| =]
ol -]

3. Membuat Kalimat yang Akan Disusun

Dalam kotak kalimat, the sentence box, tulislah kalimat dengan tanda baca.

Setiap kata dan tanda baca harus ditulis pada baris baru (on a new line). Contoh
~ kalimat yang dapat ditulis adalah t}'ﬂ gl s Byl ARl r*'-‘j

[ i [Untitied] : - =10] %I
Fis Edt Insert Optiors Help

acUHHHEBY - L wB | B[ 7

| Title | Jodl S el
Main sentence | Altemate sentEnces |
- ES S -]
e El 1 ]
axll |
iyl B
J.u.a _ 2
s
|.j J..-U-i d
Bl 3
S = =

v, -
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4. Membuat Jawaban

Pengguna dapat menulis alternatif jawaban dengan struktur kalimat
yang berbeda tetapi berterima dalam bahasa yang dibahas. Pada kalimat ini,
strukturnya dapat diubah menjadi:

o P Gl ) Y1 O gl Lane

Perhatikan contah berikut ini:

lojx|

HI! Edt Irsert Optons Help

RCHHGA@Y |~ 258 | B | 7

| Title | S S
[ Maln seriepc_j____ ____f Altemate sentences
i - _<| [ o S Ot L]
dally __I 8
Ay al 1 -
Jone 2
< gl e =l
< I ﬂ
S "
& e 4 ks

5. Konfigurasi Data/File.

Fileini dapat dipercantik dengan berbagai modifikasi. Modifikasiinidiperlukan
kalau ingin memberikan sentuhan warna pada tampilan file.hmtl. Di samping itu,
berbagai feedback dapat disiapkan lewat modifikasi ini. Batasan waktu berlatih
menggunakan file.html inipun juga bisa diberikan dengan mengaktifkan menu
Time pada modul configuration output. :



=

6. Mengekspor File.Jmix Menjadi File.html
s laoaiied] e ST

'ﬂE'HEl'E? 2] 7 _| _—____ o -4 - -]
s button _.J.Iu S A o gt
| [ . Main sentence || _ﬁi!:ér_n_:étg sentences |
s 3 Al =
;r r-d ! |- 1 H.?"h aalll p"""d gh“ "-"_j""u"1 HL“-"""
| &l : ol
T ]
] 5 :
'r — =
B a
2
' gj =) |58 |

| a. Kirim (export) data/file yang telah selesai menjadi format web dengan meng-
klik ikon spider's web button 1 (sebelah kiri) pada toolbar. Hasilnya adalah
seperti berikut. Dengan demikian, pembelajar tinggal meng-klik kata yang
akan diurut sesuai dengan struktur yang berterima.

: 4% k3t - kata jang terada manas sebuth katmal Fang benas, |1 akin bamed aakan Anda BENAR, KLIK TOMBOL Lnst Sassban unick mathat jaaatan 4a
'E AT Barvesd wihh meaambah jwaban, K0 TOATBOL Bantar

iy Jerde 1[ Ulrp | Mt Lap i Extum |

i)l Y Jem By ol

N T T S T 1 B —rres o T T e Ty R e o

R
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b.-Tampilan file dalam format web akan berbeda jika pengguna meng-klik ikon
spider's web button 2 (sebelah kanan) pada toolbar,

[ i fUntitled] 8 oG e D At &L R =0/ %
Fis Edt Insert Options Help -

,.EEHH@M csh@d B[]
| Title | Jad oS53 el

emate sentences

| ~ IMain sentence

spider’'s web

,-—Jl button L ol 8l F..n! Qjﬁﬂ ol J‘"’"J

aall! BT -
W = =
e 2
l-.-'_j.-.vb"-i Jou ;l
" 5 |
CRl 3
2 _Z

S5ave As
Savein | Pembeljaran Bahasa Avab Berbent ¥ Bk

Lo
Tein

; REFFEEI‘IH Buku Ejardﬂt—mss i

&) Match2 - & kalmatLKpP :

E.Jkahal:mﬂm £ kalimatLKPP2 |
] E["Hama

£ Tubuh_Manusia £ Tubuh_Manusia_Image i
|

Saveastpe:. ﬂ@llﬁzmr i

e P T e e o
.;:...Fl.."h‘l K .
Yak Vi e 5 K
-
L ,

P
d—i L -ﬂ e g e M B el e n W,
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d. Kotak dialog ini menanyakan kepada pengguna posisi letak file terakhir akan
disimpan. Jika pengguna langsung memilih atau meng-klik tombol Save,
maka akan muncul kotak konfirmasi seperti pada tampilan berikut:

! kalimatLKPP2.htm already exists,
Do you want ko replace it?

Yes Mo l

Kotak konfirmasi ini hanya menanyakan apakah file yang telah tersedia
sebelumnya akan digantidengan file yang terakhir. Jika pengguna menekan tombol
YES, maka file yang lama akan diganti dengan file yang terakhir. Jika pengguna
menekan tombol NO, maka harus menuliskan nama file baru. Selanjutnya akan
tampil kotak dialog seperti berikut ini:

=10 %

E® view or upload the exercise

The following file(s) have been created:
D:h.. \kalimatLKPP2. him

What would you like to do?
5 Viewthe exarcise in my browser

1] Upload the file to the hotpotatoes.net Website

#8 Mothing

? Help




7. Mencoba Hasil Akhir dalam bentuk File.html

Hasil akhir dari kegiatan membuat latihan interaktif menyusun kalimat adalah
file.html, File ini dapat disimpan tanpa dilink dengan lainnya. File ini tetap bisa
digunakan untuk latihan pembelajaran bahasa. Untuk menggunakannya, siswa,
mahasiswa atau kelompok target pengguna lainnya hanya meng-klik file.html ini.
Jika tidak bisa aktif, maka file-html ini terblok. Lepaskan blok atau kunciannya

seperti dijelaskan pada bab 9, bagian B point kesepuluh.

Dengan demikian, pembelajar tinggal meng-klik kata yang akan diurut sesuai
dengan struktur yang berterima. Hasilnya adalah seperti berikut.

e Al e

Sl ll!l:',.'-r:-lrr.l-'rinhl P T -k EE BT (e ot g 2 B Y DR R d'ﬂ.;n_-' recd s L,-ﬂ--

——n , B I e S e —— s H e Y5 1=

My N Tae Teatwm Bl meg =

Co gl Z s ey £ T rounay 0w - e Wit 8 ST e
- lI - | =

= = ]

l5 0 me ms e Sy ks GIRCDRIDE

Shnsriom LESagt g trrpodid reryed pobush L pong BEf, fud s e pechon Anda BERAE, Kik TOVEGL [l ek wich mekigl rwsban, th
| momtarubaan bavhae wnal marordsd pesiben, Ik Embed hashon

Lot Jnaatan | lﬁfﬂi'—ﬂﬂlmi
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Setelah itu, pembelajar tinggal meng-klik kata yang akan diurut sesuai
dengan struktur yang berterima. Hasilnya susunan dapat dilihat seperti pada
tampilan berikut:

e e S L e =815

A R Ny
B [ T B L L =l al] ¥

i fw w— imm Tas =0
e [/ (Lt ([0~ g N Fior

= e g e drEc R BB Ress Me e Becwd Wb i [0 Tiiu

-I..'_-..'I".. .‘

R S 1] . e e

- T e p—— (]

. ; A #‘i‘g R v -

Sueriat kfa kot yarg lomeda mespd: sebush iafimal yang baror, [ia yas Bk praatan Aol BERER. €3k TOMRDL thal prastan urtas mebht paacaian, j=a k
mprb.than baviuss untys monombol paTtan b kel by |’

Lihal Jaweban | Mufai Log |nmn 1

TR . res - 2 _'_:_‘_-_
Posisi semula G gl ] BT i

pilihan kata yang
akan disusun.

Posisi setelah kata
disusun dalam _
urutan yang !

dianggap benar !

i A [ 3

| 3 OE S LSOO A SR G P E Mreee | B, s |E [P e E o0 B e

—— T ——
. =




A. Mengaktifkan Program Interaktif Teka-teki Silang

Seperti program
latihan lainnya, fasilitas
membuat porgram teka-
teki silang dalam program
Ini dapat dilakukan dengan
meng-klik ikon E yang
terdapat pada desktop
kemputer atau laptop anda.

Klik ikon m ini yang akan 8
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BAB 12

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF TEKA
TEKI SILANG

d &p £
Wik Palieara  OpEain ey

@ Hot Fntfutum'

menampilkan gambar [

seperti berikut;

B. Ikon Program JCross
1. Klik ilkon Jeross

Setelah gambar ini
terbuka, silakan mengklik
ikon  yang bertuliskan
JCross. Sesaat kemudian
akan muncul di layar
moniter pengguna dialog
box untuk  membuat
materi latihan interaktif

khusus untuk teka-teki |
silang. Sebagai tambahan,
program  Hot-Potatoes

T

Hot Potatoes-

From Hall-Baked $abtwere |ne

= - =171 x|

adalah program berbasis grafis dan dirancang untuk membuat materi latihan
interaktif pembelajaran bahasa. Untuk melihat betapa mudahnya menggunakan
program interaktif ini, pembaca dapat mengikuti langkah-langkah berikut untuk

memulai.
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| 2. Membuat pertanyaan
Pertanyaan yang dimaksud adalah sekumpulan daftar kata yang akan
ditebak atau diisi oleh pengguna teka-teki silang, baik yang tersusun secara
mendatar maupun menurun. Daftar kata ini harus disusun sedemikian rupa oleh
para pembuat materi latihan ini. Penyusunan daftar kata tersebut dapat dilakukan

secara manual atau pun otomatis (lihat pasal 4, Memasukkan Yang Tersusun
Mendatar Atau Menurun).

Perlu diingat oleh para pengguna buku ini bahwa daftar kosa kata bahasa
Arab yang akan disusun secara mendatar dalam program ini mengikuti arah dari
kiri ke kanan, persis seperti karakter Latin. Sedangkan untuk daftar kata posisi
menurun tidak menjadi masalah. Jadi, karakter bahasa Arab tidak diurut atau
disusun dari kanan ke kiri. Hal ini karena bahasa pemrogramam XML yang belum
memungkinkan untuk mengubah arah karakter unicode termasuk bahasa Arab
dan kanan ke kiri. Sehubungan dengan hal ini, penulis masih berusaha untuk tetap
melakukan inovasi dengan melakukan kontak ke vendor program Hot Potatoes.
Semoga ke depan hal ini seceparnya dapat diatasi.

Klik ikon JCross dan akan muncul gambar seperti tampak berikut ini:

ol ICross: [Untitled] L . ..:..Lg.lﬂ
Fia Edt Ingert ManagsGrid Opbions Help

RCHBORY [~ ime || B[ 2 |

Tite | M




3. Memhen nama Latihan

" Dalam kotak segi empat di bawah tulisan title, tuli's nama latihan yang
dikehendaki. Jangan lupa mengaktifkan fasilitas input keyboard bahasa Arab.
Perhatikan rarnpilan gambar berikut ini:

.r. fd.

FH _Ecll In:-a:l: J!-'Imﬁqu‘l'ilﬂ Options Hﬂi ST _'f,_,u.

=

hEHﬁ%@i |" ey I&ﬁ*"_

Title ]
= sl
:."_111.1_'}5.4 T : =
) Fulis judul di 8 e |
; kotak ini ke ==
P - 1O S
- s
]
1 |

4. Memasulkan Kata-kata yang Tersusun Mendatar dan Mmurun .
Dua pilihan untuk memasukkan “kata/frase” ke dalam teka-teki silang,

yaitu (a) kﬂtaf

frase langsung ©= E& e

diinput ke dalam | & & & B

kotak teka-teki e — ——
silang atau (b) 5 iET = I. i. | ',-:I'—,'I'-_i"ii:i.-'-
memanfaatkan : i TR T
menu ‘Manage S 21 I i
Grid' dan 0 A Bl = 50 2 1 -
memilih - O B O
‘Automatically B0 10 5 ] L ] S
Grid  Maker. IS e
Gambar —EThe
berikut adalah '
penginputan
kataffrase
s:n:EraJangsung
. hajda[anaﬁnd

S '

.
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1

Cara lain adalah memanfaatkan fasilitas otomatis yang akan mengatur
seluruh kosa kata yang akan ditampilkan pada latihan teka-teki silang. Fasilitas
otomasi pada program ini berarti seluruh kosa kata yang diinput akan diproses

EHMWHMM

acd mgm-~
Charge G Sizs

P~

-

e -

W®

r A Foron wpper caze
=

ﬁg Enter each word wphrasaun a

MF-!.HE '::.'

=10/ ]

~, Make the gnd

=15 x i

{

oleh
Komputer
menentukan
kata yang
menempati
mendatar dan
menurun, termasuk
penomorannya.
Tentu saja, fasilitas
ini sangat berbeda
dengan teknik
manual yang te-
lah diuraikan se-
belumnya. Klik menu
‘Manage Grid' dan
pilih ‘Automatically
Grid Maker'.
Perhatikan tampilan
gambar berikut:

komputer.
yang
kosa
akan
pOsisi

Tampilan
untuk membuat
clues ‘dapat
dilihat pada
gambar berikut:

Hm:nhut ::nl-‘ wwdar




Selanjutnya klik tombaol ‘Make the grid' dan akan tampil gambar berikut: ‘

e EOk Tnebek T aregn o RGeS

deHROWY |~ sme @ |® | 2 |

ve | MO ecl el

¥ =

i

s

Y

Tombol Add Clues | | | ||
S, Add Clues = = '

=[N

3. Membuat Clues PR e

Pilih tombol “Add Clues". ——
Selanjutnya akan muncul box i '
window seperti berikut: 1
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Selanjutnya ikuti langkah-langkah berikut:
a. Pilih kata-kata yang akan diberi penjelasan (Clues) lalu beri tanda (centeng).
: b. Klik tombol OK yang terletak disebelah kanan. Mohon diperhatikan bahwa
terdapat dua tombol OK, di sebelah kanan kotak dan pada bagian bawah.
Ulangi memilih kosa kata lainnya untuk membuat Clues.
> d. Konfigurasi data/file ini seperti pada multiple-choice.

£

6. Mengekspor File.Jcross menjadi File.HTMIL

a. I-imm (export) data/file yang telah selesaj menjadi format web dengan meng-
klik ikan spider's web button pada toolbar. Simpan file tersebut. Ikuti langkah

. h:-TL:JJiﬂ penyimpanan
; file seperti pada
Somioh Loviean Tuka Tk Slang fahas Aol bab 10 pr_‘;in

i BE. Selanjutnya
sh kst kiete yang o ' —F— uncul
v ’wmmbmw Hﬂmlm-w-u'ﬂ'hm' Uik melthad pawabar ardy Fea mengztine hosidtzn e} I'T'I

L, . KK riamas deiarm ota, uiuk moihat by bk gl tampi lan
' bk = ~ seperti berikut

ni:

: 1 RN Sebagai contoh,
[ h | G tahun Toba TS Bl At oMo satu
] "-‘-J--Lv_-_-;___; - L mendatar

—— menjadi pilihan
ot SN Selaniutnya akan
=—=—— muncul tampilan
seperti  berikut
ini:

s e
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7. Memasulkkan Jawaban Teka-teki Silang

.

Untuk menulis jawaban pada latihan interaktif teka-teki silang ini, pengguna
harus mengklik nomor yang ditargetkan. Nomor yang dipilih bersifat bebas
dalam arti pengguna bebas memilih nomor mendatar atau menurun.
Jawaban ditulis pada kotak di samping TAB Enter. Jika jawaban yang dimasukkan
dianggap benar, maka pengguna dapat meng-klik tombol ENTER. Namun, jika
pengguna ragu atau membutuhkan bantuan beberapa huruf untuk menebak
Jawaban yang mungkin, maka pengguna dapat meng-klik tombol CRTZ
(BAMNTUAN). Hanya saja, setiap pengguna menggunakan tombaol bantuan inj,
maka nilai pun secara otomatis akan dikurangi. Perhatikan tampilan berikut
Ini:

Cownndy Latibrn Teks Tk SEang Dahom Avalb:

AR

'rsdaﬂl-h:ltaki:du:fmgkc&mu Klik lombal "Lihat Jawaban” untuk mekhat jawaban

PRl g

Pengecekan nilai atau jumlah jawaban pews
yang benar dapat dllakukan dengan =
meng-klik tombol _,-'Il-' (Check). Lihat _-
tampilan berikut: -
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BAB 13

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF .
MENJODOHKAN

A. Mengaktifkan Program Interaktif Menjodohkan

= Wl fiakepet albmare’s Hok Pok sloes AT == =] Lintuk 1"|‘|.E4"|g;i|{ tiﬂ{ﬂn
Pis Poiwsen Cgieey ke

program ini, dapat di-

Hot Potatoes- g lakukan dengan meng-klik
@ From Hal- Baked Sofiware Inc Version 6 kon % Gt tardiapat

pada desktop komputer
atau laptop. Klik terhadap
ikon ini akan menampilkan
gambar seperti berikut:

B. Ikon Program JMatch
1. Klik ikon JMatch
Sum s Tt - Sl alzn Setelah gambar se-
belumnya terbuka, silakan
Hot Potatoes: . mengklik ikon yang
bertuliskan JMatch. Sesaat
kemudian akan muncul di
: | layar monitor dialog box
Enze‘ﬂ-«f TR : | untuk membuat materi
f -"t_-'i"*"f el latihan interaktif khusus
untuk menjodohkan.
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Sebagai tambahan, program Hot-Potatoes adalah

dan dirancang untuk membuat materi latihan interaktif pemhelajaran bahasa.

program berbasis grafis

Selanjutnya [EFIFEEIEIED - 2101 =]
catelah ﬂ”d‘l Fibs « Ect  Drzeet  Manage féms  Cplians H'I"Iil - T ;
memilih  ikon (A S HHSHE § |« & B@ ) W"Eﬁ* i 2
Jmatch, akan Title |
muncul gambar :
seperti tampak Leit fordered) itoms Right jumbled) items _ Fi:f.__.
berikut ini: .-,! 1 =] =l ~
e = =
=l =
2 | ] r
| | £ |
S| = ETl
= =
.| =l =i
=l =l
5 ) ;I | E
Default; . A1} i;

2. Menulis Nama Latihan

Mama latihan perlu dibuat. Penamaan ini akan berfungsi dalam pengaturan
berbagai file interaktif. Penamaanini juga dapat didesain sedemikian rupa sehingga
nama latihan bisa jadi berhubungan dengan tahun dan level dari pembelajar i
Yang menjadi terget. Bisa pula berdasarkan temna, artinya nama latihan tersebut |
dirancang sesuai dengan tema yang dikandungnya. Untuk memulai membuat !
nama latihan, klik dalam kotak judul (title box) lalu tulis nama latihan anda. |

Misalnya kosa kata yang berhubungan dengan Sekolah
) . Jangan lupa menyimpan file ini.

B 1atch: [Untitled]
File Edt Irsert Manage tems Options Help

(L8 Gha Loy Lyl |

PeHROE@Y o lnl

_ Title o I..d_ldli.u].n_’-ﬁ.u_)ﬁdl

Lﬂ’t tnrdmd}ﬂum

i
-

| || =
Lo
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3. Membuat Patokan

Apa yang dimaksud dengan patokan? Patokan yang dimaksud adalah
sejumlah kata atau frase atau kalimat bahkan gambar yang akan dirujuk. Patokan
ini akan dirujuk berdasarkan sejumlah kata, frase, kalimat atau gambar yang lain.

| Contoh patokan adalah sekelompok nama-nama tempat, atau sekelompok kosa
kata. Sedangkan yang akan merujuk atau yang akan dipilih oleh pengguna latihan
ini adalah gambar yang berhubungan dengan nama-nama tempat.

| Pada kolom kiri (left ordered items), masukkan pertanyaan atau objek atau
kalimat yang akan dijadikan patokan/jawaban. Sedangkan pada kolom sebelah
kanan (right jumbled items), masukan jawaban yang benar. Jawaban bisa saja
gambar atau bisa juga kosa kata dengan frase atau kalimat pendek. Kreatifitas
pengajar atau pembuat desain sangat diperlukan dalam membuat latihan
menjodohkan secara interaktif ini. Pada gambar berikut, jawaban pada kolom
sebelah kanan adalah gambar yang diinsert dari folder tertentu,

4. Memasukkan Gambar sebagai Patokan

Untuk membuat latihan menjodohkan dengan gambar sebagai patokan,
pembaca dapat mengikuti langkah-langkah berikut:
a. Memasukkan atau menginsert gambar.,

Klik menu Insert. Lihat gambar berikut:

£ ki 0 aule @ A abi'Fliong an Deobou',Prermibee Licas i Bty it bly B bsantian Kompulorl mat ch st
P Ede | lsut Panege Mert Ogtern Heo

2o O G fS O ® G
Tifimm o PEPR A PP WA

e Lo [ardarad] iorms T Rightgumbien hems

-

LA LR L L)

|
EE e — o ol 1

b. Mencari folder tempat file image/gambar

Selanjutnya. cari folder atau lokasi penyimpanan file yang berisi image
(gambar) untuk diinsert. Misalnya, pada PC atau laptop anda, file tersebut disimpan
pada hardisk bagian D:\Potatoes_Picture\School. Silahkan memilih gambar yang
sesuai dan terdapat pada folder tersebut. Perhatikan gambar berikut:




Xl
Laok m School e b il
Name + B Desktop 3 || size {] 1~
w iackd N" Metwork 4¥B
il [ el s e ot 3 kB
wlblac EE::;:]H 4KB
" i ply AL 3 kB
EL:: ey SYSTEM (L) Ein
e IO T2 (O =
v boot Potaloes Picture _I:‘
_']___ School ,_I L
DVD AW Dive (E:] 0
i name| “ & Nero Scout =
Files of type: EWeb graphics [~.gif, ".pg. ".png) 11 Cancel
C. Memasukkan Gambar
Sesaat setelah gambar tersebut terbuka (lihat gambar sebelum ;:naragraf ini)
klik folder School dan pilih gambar yang dijadikan target untuk diinsert. Folder
School disebut dalam bukuini karena kebetulan saja nama foldernya adalah School.
Pembacabisasajamemilikifolderlaintempatpenyimpananberbagaigambar.Hanya
s3ja yang patut dicatat adalah folder harus berada dalam satu folder dengan file.
htminya nanti. Jika tidak, maka file htmlyang disimpan tersebut hanya akan ditandai
dengan tanda B

silang merah
pada dialog
box konfirmasi
yang mungkin
saja  muncul
Lihat dialog
box berikut:
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Look School

Mame =~ |~IDatntaken I-r]_Tg;:.: |-15ha 'I']‘-I:I
v | bookbag-vb SKB _|
_'.1 book=vt 2 KR
= | book-wh 5 KB |
= | book-wt 4KB =]

4] | vl

Fie name: boak-vt

Fies of type:  |'Web graphics [".gif. "jpg. ".png]
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INGAT, sebelum anda mengklik tombal Open, yakinkan bahwa kursor anda
pada file Jmatch dalam posisi atau terletak pada kotak TAE Right items atau
pada tempat di mana gambar tersebut akan diinsert. Jika anda melakukan hal ini
berulang-ulang, maka hasilnya dalam bentuk command. Ulangi untuk gambar
yang sama. Hasilnya dapat dilihat seperti gambar berikut.

[ match: D:\Sastra Arabi\Rencana BukulPembelajar
File Edk Insert Manage tems Options Help

Ao RPY | v s R | WE®K | B[ 2 |

| Title || I Gl el

[ Left(ordered)items ||  RightGumbled)items || Fix |
o~ = =] [width="110" height="110" =]
- 1 = = || style="float: nght;"><fimg>  ~| L
= - =l height="100" style="floal :l
2 i x| | nght;"><fimg> | r
=T =] [width="100" height="96" |
3 ||luadl all || style="float: right,“><fimg> | E
,. | [ width="100" height="80" -]
4 || Sa || style="loat: right;"></img>  ~| L
N a " width="100" height="58" =]
5 || slaea || style="float right;"><fimg> <] T
777 )
Default:
|

d. Model gambar pada Right Jumbled Items

Pada kolom right jumbled items, gambar atau image tidak muncul dalam
bentuk gambar atau image itu sendiri. Gambar itu ditampilkan dalam format
bahasa XML seperti tampak pada kolom tersebut.

5. Melakukan Konfigurasi data/file

File latihan ini dapat dimodifikasi tampilannya saat berubah menjadi file
html. Madifikasi tersebut dilakukan untuk berbagai keperluan misalnya membuat
tambahan batasan waktu latihan, warna taskbar dan lain-lain. Konfigurasi ini

dapat dilakukan seperti konfigurasi pada latihan interaktif pilihan ganda (multiple-
choice).
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6. Menyimpan File JMatch

" File JMatch berisi materi latihan interaktif menjodohkan tersebut dapat
disimpam. Caranya, klik menu File dan pilih Save. Penyimpanan dapat juga
dilakukan dengan mengklik ikon save pada toolbar. Cara lain adalah dengan
menggunakan tombol CTRL dan 5 secara bersamaan.

7. Mengubah File.JMacth menjadi File. HTML

File Jmatch tersebut dapat disimpan dalam bentuk format web (file-HTML)
dengan cara mengklik ikon web pada toolbar. Sangat disarankan, jika jawaban
yang disediakan adalah gambar maka ikon web yang dipilih adalah ikon web
sebelah  kanan. 2 :
Tetapijikajawaban '

yang disediakan (e el ey ety
tersebut  hanya AN oy v

berupa frase atau e it das Ot

kalimat, maka | :

Fooh o boalois dan p ALk Dalese o al daiim T 78 5 mm Romm mmplugn

sebaiknyamemilih

ikon web sebelah
kiri, Sebagai

tambahan, ikon S|
apapun yang !

dipilih oleh pe- ' S —

nyusun  materi ;-_1_5;1 @

interaktif latihan ' |

ini, bersifat bebas. 2 = B ]
| ’

= . —_—— .
Tampilan ' ﬂ

di atas adalah

tampilah yang siap dijadikan sebagai latihan bagi pembelajar. Karena itu, urutan
gambar tidak sesuai dengan urutan kosa kata pada sebelah kiri. Model ini akan
mengarahkan pembelajar untuk memilih gambar dan mendekatkannya kepada
kosa kata yang sesuai. Jumlah kosa kata dan gambar pada setiap file tergantung
kepada penyusun materi latihan. Jumlah bisa saja melebihi lima kosa kata dan
urutannya pun bisa diacak setiap saat.

—



b
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8. Jumlah Pilihan lebih banyak dari Patokan

Jumlah gambar bisa saja lebih banyak dari pilihan kosa kata yang tersedia.
Kelebihan jumlah tersebut dimaksudkan sebagai pengecoh untuk menguji
penguasaan kosa kata yang telah dikenal sebelumnya. Selain itu, dengan kelebihan
gambar maka tidak serta merta membuat gambar terakhir pasti merujuk ke

PR b b T LR R

3 HESEE e mER ® kosa kata
Tae | = Lo (33 Ly i 5o vang belum
Lt k] Bae PP $iE
: =% e terpilih.
H E ] al "  Poidhws Paron Snbeoi bbby A pF 89 b st g 4 p s
- Pt A e e Perhatikan
| =
= g w17 Vobe s Pl a o oo ss vl ot & e :.-".:-T'_l' a m b ar
% 'TIL...:.“ all 1Tk o s "B b T -r\--.-e'lln,.—|'-:'---.,-I Y ’
berikut:
-t LF |
- Al ermg wre F t Eams et g k- o g @ ek A T 1
4 'T‘E"‘ AL L PRy & LR B PL R
ﬂt e - =
=] = 1 “ w1k ors Ponre Siua wiee ol g simseratgl® 0 -

LRl Ll e R ]

e N [T T ey

T e e T
PR g
o o

Pada TAB Right items, jumlah gambar adalah 6 (enam), sedangkan pada TABE
Left items jumlah kosa kata hanya 5 (lima). Artinya, pada TAB Left items, terdapat

kotak yang kosong. Perhatikan
kotak nomor 6 (enam) tersebut.

Loy (Bl La y A ol -

e Ve e i Sebagai tambahan, output
R e dari file ini jika telah diexpor
e —— menjadi filehtml, maka posis
i ' gambar akan selalu berubah
= | setiap latihan diulang. Dengan
| demikian, konsep ini akan
| membantu pembelajar untuk

s

tidak menghafal urutan gambar
danurutan kosa kata sebelumnya.

ﬁl
A
=2
i,
=

Pembelajar harus mengenal
betul pasangan gambar dan
kosa kata yang tersedia. Jika file
ini di-expor, maka hasilnya akan
menyerupai tampilan berikut:
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9. Membuat Model Lain Latihan Menjodohkan

Model latihan lain dari menjodohkan adalah memasangkan kalimat
pertanyaan atau pernyataan yang sesuai dengan kosa kata yang telah disiapkan
sebelumnya. Soal dapat dirancang berdasarkan tema, misalnya tema lokasi atau
tempal, pekerjaan, atau apa saja. S5ebagai catatan, pernyataan atau pertanyaan
yang dibuat benar-benar dipahami dengan mudah oleh pembelajar. Sedapat
mungkin, pernyataan atau pertanyaan tersebut tidak berkonotasi ganda,

Sebagai contoh, searang pengajar bahasa Arab hendak membuat kosa
kata yang berhubungan dengan lokasi publik atau tempat umum. Lokasi yang
dimaksud di antara adalah sekolah (SD, SMP atau SMA), kampus perguruan
tinggi, pasar tradisional, Mall, lapangan sepak bola, mesjid, rumah sakit, kantor
gubernur, telepon umum, dan lain lain. Langkah terbaik yang harus dilakukan
oleh guru atau dosen adalah menyiapkan pernyataan yang berhubungan dengan
lokasi-lokasi yang ditargetkan. Guru atau dosen tersebut dapat merancang dalam
tabel seperti berikut:

grein) el aul
Tempat berjualan yane masih mengzunakan pola lama "-"'hkﬂ St
masyarakat, misalmya sistemn tawar menawar.
Salah satu jenis sekolah menengah tingkat pertama ;‘:'Jﬂl ;“”_.1'3‘11
salah satu jenis pendidikan tingsai i-’-“"—'."-“
Tempat dilaksanakan permainan dengan sebelas pemain dan ﬁ-ﬁn "5'_}5' ::.IL":!‘
sebuah bola
Témpat berjualan yang telah menggunakan perangkat teknologi L.E:‘J-'-“ﬂll _JS...‘-"“
dengan harga yang sudah tercantum pada setiap barang.
Tempat ibadah umat islam Aanall
Kantor tempat pemimpin tertinggi tingkat provinsi e 5l
Tempat resmi para dokter mengobati orang sakit Ll
Tempat penegak keamanan berkumpul setiap hari . U":PIJ"'“ EJL‘}
Tempat tinggal landas pesawat terbang : j'b'd |




Daftar ini dengan mudah dicopy-paste ke dalam program menjodohkan
Hﬂtﬁﬂt&ﬁ?ﬂs atau Jmam‘: F'erhatlkan gamhar henkut

:“ TInpi ha-:paim jmg ru!.h rrlmggmﬂhm poda lami
; -Tnnda panah untuk masyarakat msalrya sistem lavar menawar

menambah dan —ﬁ:
mengurangi nomor Model sekalah inghatan pertama

ﬂrmmmm

dan sebuah bola

mﬂﬂhﬂmn Ielah menggunakan peranghs
.Hﬂmhgmmmdm tescanium pada
;ﬂmblmg

Langkah ini da,pa.t dilanjutkan untuk nomor berikutnya. Carannya adalah
dE“Eiﬂﬁ meng-klik tanda segitiga yang terdapat di bawah Title. Lihat gambar
sebelumnya. Jika file ini di-expor menjadi file.html, hasilnya dapat dilihat seperti
gambar berikut:

Tombol segitiga
menampilkan
pernyataan
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Jika tanda segitiga di sebelah kanan gambar di-klik, maka pernyataan yang
menjadi pilihan akan ditampilkan. Selanjutnya, pembelajar mengarahkan kursir ke
pernyataan yang sesuai dengan target pertanyaan. Perhatikan tampilan gambar
berikut:

R T e R e T N e T T T T T T ¥l al
' Ii'l.r-: .--l.r.-l .!.u.- ol e b e ....ulq.._q:... ...l..;l-u'.l'. s = = a L e 1 x R .ﬁ -
B Pl e e e b
Co feu f ) o R e TR ] i L L T
| [e—p— el e rmue reke™
[ P . W S .- W T r— : d
ik freabpn |.
| iman . s
li-"-b I'-'ﬂ = L
oY | EE

fTeequat @t ganaken parmainan dengan sebalsn pemasn dan rebush bals
- J.'|...'.||;T|f|-.|u|: EedTd b B RGE
[ Tarmpat bisparian yeng mash menggunaban pols lama maryarsh st mialys DEse Ly mBnEear.
iy 81 Tamiat barparlan yany Lalah mengyuneben peranghat eknslep dingsn hirgd yang todeh Wesnum pade s9p barang.
i Tompat lbadah wnat lglam
:.-.-L;.EET“'"“ reRel piEE ik e Earpelt srang kaka
Tampas ingjal lerwdan pagawilf berbang
l_.l‘- £l | Temiaal piAdges beamanon bereymjul Teliap han
L e 40l penmin Teminggl Lage et provingd
,..I.L'll:'“'““ peialah Uaghman patama

2 —— E
i -
Al —
iy i _-

N ==l

Untuk membuat latihan interaktif menjodohkan yang lebih sulit, sebaiknya
nama lokasi (sebagai contoh) dan pernyataannya didesain sedemikian rupa
sehingga pembelajar yang tidak cermat akan terkecoh. Paling tidak, saat membaca
pernyataan yang akan merujuk ke target jawaban, pembelajar akan berpikir ke
mana tujuan dari pernyataan yang dimaksud.

- ' 2 |
Lo g @ 00 LS T Um T W el M | [Eerss [l eanite. o e ZOEY BRGn .
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BAB 14

MEMBUAT LATIHAN INTERAKTIF ISIAN
OMPONG

A. Mengaktifkan Program Interaktif Isian Ompong
Program latihan isian ompong ini dapat diaktifkan dengan meng-klik ikon

1nr|l 'r Pl eiers T e I -] Al m ].I'EI'III;I te Fdﬂpat
pada desktop kom-

Hot Potatoes- Vathes puter atau laptop

bt s pembaca. Klik

o ikon E9| ini yang

| akan menampilkan
Y gambar seperti
B berikut ini;

B. Ikon Program JCloze
1. Klik ikon Jclose

S — e — Setelah gambar
L e ini terbuka, silahkan
mengklik ikon yang
HHEMEE.EE b= 23 bertuliskan JClose.
Sesaat kemudian
akan muncul di layar
Klik ikon IClose _ : monitor dialog box
i : | untuk membuat ma-
et i | teri latihan interaktif
(Ul '-'i"‘:'{_E:i_uss R - = khusus wuntuk isian
- f | ompong (gap). Se-
| bagai  tambahan,
' program Hot-
Potatoes adalah program berbasis grafis dan dirancang untuk membuat materi
latihan interaktif pembelajaran bahasa. Karena itu, sesaat setelah ikon JClose
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diklik, akan muncul gambar seperti tampak berikut ini:

& Ilozes [UWHEIEETT, 70 0 U e S S ; =10/ =
File Edt Insert Options  Halp

BcHHO®Y | i e | BIHR | BB | 7 |
. Title ] ,
v Gap i Delete Gap

[& clearGaps & Auto-Gap - =2 ghow Words

2. Membuat Nama Latihan
Klik pada 'title box' dan tuliskan nama iatrhan anda, misalnya ISIAN OMPONG.
Lihat tampilan berikut:

Fi Ht Im:-t m Hﬂ'l A _, - s
acHROBY |25 | BE

ol r

| Title || san Ompona

TR T TR T W — T
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3. Memasukkan Teks atau MNarasi

Pada kotak utama ‘'main box’ masukkan teks yang akan digunakan, Teks
yang dimaksud adalah teks yang pada bagian tertentu atau pada kata tertentu
akan dibuat ompong. Bagian yang dibiarkan ompong tersebut berguna atau akan
menjadi tempat bagi pengguna untuk menebak kata yang dihilangkan pada posisi
tersebut. Tujuan dari latihan ini adalah mengasah kemampuan pengguna untuk
menebak kosa kata yang dihilangkan berdasarkan konteks kalimat dalam narasi
atau teks yang disiapkan. Untuk menghemat waktu, teks ini dapat diambil dari
MS Word atau file lainnya. Contoh berikut adalah ayat kursi dari QS Al-Bagarah.

& ICloze: D:\Sastra Arab\Rencana Buku\Pembelajaran Bahasa Arab GErbantUSEEOing =10 %]

Fla Edt Insart Ophbons Help

BCHBOEY (vl b® | EOKRG | BE |

— B =

Title | | Isian Ompong|

tass ¥ 5 i o3l Y (gl all ga ) AN Y
¢33 Yl odie wady (s 13 o (Y] B Lag < pandd) 6 Ladd
@Bl Jall 5 g Laghain 0335 Y g (a V1 5l gaid) s S pu

7 Gap & Deleta Gap |

& Clear Gaps  Aulo-Gap | == Show Words l

4. Membuat Gap (Lubang Kata)

Blok (hitami/highlight) pada kata yang akan dijadikan 'luhangg’gmpung’
dalam teks. Pada kasus berikut, kata pertama yang dipilih adalah pdll
. Selanjutnya pengguna meng-klik tombol ‘Gab button’. Tombol ini berfungsi
untuk menampilkan kotak dialog yang akan menuntun pengguna memasukkan
frase atau kalimat yang akan menuntun mahasiswa/siswa untuk menebak kata
yang telah dipilih. Begitu ‘Gab button' di-klik, akan muncul jendela baru yang
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disiapkan untuk membuat penjelasan (clue) yang membantu pengguna menjawab
kata yang disiapkan dalam bentuk 'lubang/ompeng’ tersebut. Tampilan berikut
adalah tampilan untuk memilih kata

:hnjt_l_d:l :'E::I':"rll !";'-._'.'-ﬂr_._|'¢.|'I::|;_.j||;|:_|_||.|‘:|l:JHI:' ||l!_J'_-IJ:I_IJII'|:_:' s Aral Berbanbus —T.-EJ—E‘F

Fie Edt | Insert Options  Help

| - e e

weHBESR Y | wim®d | ElFE® | BE| 2 |
Title . Isian Ompong

(st W s A o2l Y capilll SN A WIANY &)
a3l V) sie addy s 13 e (Yl ey Ol gandl i el

el Loy W) dale (e (s o sdaina Y g cagdla Loy ool G La aley
ﬁj&ﬂl E,J_It.l!-jmju&Eﬁ;ajjlﬁﬁrjhﬁJw1jﬂ|}d1@_}SEj

7 Gap ‘ 4% Delete Gap I

[ Clear Gaps J o Auto-Gap | == Show Words |

5. Membuat Clue

Clue yang dimaksud adalah kalimat atau frase yang dapat dijadikan bantuan
oleh pengguna. Karena itu, kata yang dipilih harus jelas defenisinya. Hal ini
untuk memudahkan pembuatan clue yang membantu pengguna menebak kata
yang dimaksud. Tentunya harapan penyusun latihan adalah para pengguna
dapat menebak kata dan mengisikannya pada kotak yang tersedia berdasarkan
konteks kalimat, Penyusunan clue dapat dilakukan dengan mudah. Setelah teks
dimasukkan, perhbaca memilih kata yang akan dijadikan target gap atau ompong.
Pilih tombol Gab yang terletak pada bagian kotak dialog. Piihan tersebut akan
menampilkan kotak dialog seperti tampak pada gambar berikut:
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g ]

f—— e ————— T - — e —————— = R ]

| Aﬂematlve correct answe rs

s O 7 Help

Isian atau tulis clue kata yang*dihitami tadi pada kotak isian Clue. Lihat
conton pada gambar ini. Gab berikutnya dapat dibuat sesuai dengan jumlah yang
ditargetkan. Program ini tidak membatasi jumlah, tergantung kebutuhan penulis.
arjutean langkah keempat untuk kata-kata yang akan dijadikan ‘ompong’.
Misalnya kata 3., , kata ini merupakan kata kedua yang akan dijadikan soal gab
(Ompong). Tampilannya dapat dilihat seperti dalam gambar berikut ini:
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Féﬁﬁ@@f _}%a'EEE%l%VI?E
[ - Title i | Isian Ompong

ﬁ,ajs'f_gru_-n'«_-.i:‘ﬂ casdll )l A V) Al Y bl

A3 V) exie xils M 13 Ga cpm Yl (A Ly Ol gl 8 Laal
celd Loy Wl dale e foads o shains W g cagild Lag aguadl o e alay
pabasll ) ga 5 Laghaia 0395 Y g s )Y 5 < sandl 4gus S gy

7 Gap I & Delete Gap: I

[E Clear Gaps I W Auto-Gap | =3 ShowWords ; |

Selanjutnya tekan pilih ‘Gab Botton' dan akan tampil kotak dialog seperti
berikut ini;

o Goppedivord alternatives
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6. Membuat Ompong (gab) Otomatis

Pilihan lain unruk membuat essai ompong (gab) adalah dengan mengklik
tombol ‘Auto-gab’. Tombol ini akan menampilkan kotak dialog lainnya yang
menanyakan jumlah kata yang akan dijadikan essai ompong. Pengguna program

ini harus menulis NOMOR dalam kotak ini, misalnya 7 (tujuh). Lihat gambar dan
tampilan berikut:

Auto-Gap: blank every

' Ll vk

Tupe a nurnbes for "'n",
i '

Ok, Cancel i

Selanjutnya pengguna program ini harus meng-klik tombol OK. Dengan
demikian, komputer akan memblok atau memilih kata-kata dalam teks secara
otornatis. Perhatikan tampilan berikut:

N = ICloze: DY\ Sastra Arab\Rencanas Eruku"n_l'"émhéldi_iu_"_ﬁrfﬂa__l A by _ﬂjﬂjfﬂ
Fie Bt Dest Opbons Help L

aeQHORAY |~ i nE | GFEY  BE | 7

] ==
(a5 Y5 A 0226 Y ol Al 5 Y) A Y L

432l V) oainaidly (313 e e Y1 (o Loy & gandl 8 La ]
peaadl el a5 Leghain 0393 Y 5 ia Y15 & ganadl 4 S aa
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7. Membuat Clue pada Gab otomatis

Langkah berikutnya adalah pengguna harus meng-klik tombol SHOW
WORDS. Tombol ini akan mengantar pengguna membuat clue untuk setiap kata
yang telah dipilih secara otomatis. Lihat tampilan berikut:

& Gappediord altermatlves . =loix
Gap # | ]1 s Klik untuk
— menampikan nomor 2 |
Word | Lﬁ j;!ﬂji
Clue ||

Alternative correct answers

o DK ¥ Help

Pengguna dapat melakukan atau membuat clue untuk kata selanjutnya
dengan memilih Nomor 2, Nomor 3 dan seterusnya pada kotak Gap.

o l'.'-apl_:l_t'-'l.i'wu.rd'all:eri"re_n'tives T :-,-_' _;J_ajﬁl '

| & e E X | HE
E — Klik di tempat ini
Gap # F3 = untuk melanjutkan
- nomor berikutnya
Word (_5531 A |
Clue |5 L3yl o il |

Alternative correct answers

L :.._..'-'I I - 1 - i L . = L —




8. Melakukan konfigurasi data
Untuk mempercantik tampilan, pengguna dapat melakukan konfigurasi

data/file ini seperti pada multiple-choice.
9. Menyimpan File

Save file yang telah anda kerjakan. File ini dapat disimpan dalam bentuk
format web dengan cara mengklik ikon web pada toolbar. Perhatikan tampilan
berikut:

=

L e A
P
WA T AS 1 -""::'_'u:'-\"'i'?":ur."""."
iy " Lttt Lo
e (b

Hlies xm’.‘.*'a’ta-f’“ v
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1 !i .i'-l.-' e
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BAB 15

MENGATASI BERBAGAI PERSOALAN
PADA HOT-POTATOES

A. Kuncian (Blocking) pada file HTML

Perspalan yang sering muncul dalam menyusun berbagai latihan pada
program interaktif ini adalah blocking pada hasil akhir. Apa yang dimaksud
dengan boloking pada hasil akhir? File HTML atau file hasil ekspor ini tidak dapat
digunakan atau dijalankan. Dengan kata lain, pengguna tidak dapat mengaktifkan
pilihan yang ada. Contoh blocking pada file html dapat dilihat pada masing-
masing contoh latihan interaktif berikut: .

1. Pilihan Ganda




2. Jawaban Singkat

146 | Cor Mol Membua Lathan Inteaki Pembetran ahasa 3
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3. Menyusun Kalimat

A tabeinpoe pau geaniy, fresmes Laporar bt i 10tk S e wnbpoags T nrong sonens & Azzeen

]

L L% b fev prmmng.

Blok Kuncian
pada file
HTML

Susunlah kala-kata yang tersedia manjadl sebuah kalimal len

gkap. Jika sudah yakin jawaban Anda BEMAR,
ik tombol "CEK® unfuk melihat kebenarannya. Jika mengalaml kesulllan, Anda dﬂjl:lﬂl meminta banluan

dengan meng-kilk tombal "BANTUAN" uniuk mendapaikan urutan kata yang akan disusun menjadi kalimal

CEK

Kembail r ‘hll!ul i Eunhu;n |




4. Teka-teki silang
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Blok Kuncian
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HTML

Contoh Latihan Teka Teki Silang Bahasa Arab
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5. Menjodohkan
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6. Isian Ompong (Gab)

Gp 3o rwio proted poed e By, Entermet Erplor i Pk dedtiated 1P s2ags lim perrea arois o Fonosd g

e
c .

1 Blok Kuncian
e TR |'|;11'1|..--..|.I ['.lIlLliJ ﬁ-ll.:

HTML
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e e srmedap o kan o patan s, edu dan seenarms wrvll monapaol v soleb peestin, rclesicr p dore bz betnded
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(<]
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5
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B. Melepaskan Kuncian (Blocking)

Perlu diperhatikan bahwa soal pada file ini belum aktif. Hal itu disebabkan
oleh aktifnya kuncian (blok) otomatis dari Windows pada beberapa komputer.
Kuncian atau blocking tersebut sering terjadi pada computer yang menggunakan
browser Internet Explorer. Untuk melepaskan kuncian tersebut, pengguna hanya
mengklik pada bar kuncian (proteksi) tersebut. Biasanya akan muncul dialog box
untuk memberikan pilihan, apakah file tersebut akan dilepaskan kunciannya atau
tidak. Untuk melepaskan kuncian (blocking), klik pada bar kuncian seperti tampak
pada gambar berikut ini:

I
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untuk melepaskan

Blok Kuncian pada
Propram Studi Savira Arab Unliad ﬁlﬂ- HTML

Isian Ompong
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Sesaat kemudian akan muncul kotak pilihan. Pilih "Allow Blocked Content”

yang bermakna “Isi yang terkunci diizinkan untuk dibuka®. Lihat gambar berikut
ni:

B el | ] -'.}-E_ T
I P rgtel e W T e T e B e e g b ruFv wET o A rid prdn e, Oah haing Aol e

Isian Ompong
Program studi Sastra Arab Unhas

Fst holeik kosong yang tersedsa dengan javaban yarg tepal, tskan "Cek Jawaban” untuk mengetahi ketepatan jawsban Anda. | |
Gunakan fombol “banfuan’ uniuk mendapatkan hyruf pertama kedua, dan selanisnya, untuk memperoleh manebak jawaban,
Anda dapat pufa meang-kik fombol {7 untuk mendepatican miormasi bantuan
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Jika kuncian ini sudah dilepaskan, maka file.html berikut akan tampil. Artinya,
file.html ini sudah siap untuk digunakan. Tampilan berikut ini adalah file.html
yang sudah dilepaskan dari kuncian (blocking).

Isian Ompong

Program Studi Sastea Arab Unhias

=L

=47

kst koot ke keotong, yeng temedia dengan jrersban yng bepar, ek "Cek Jamvdbon” untuk mengetahui ketep i jre s Ands, Gundkan g bl
Bartusry™ urmuk m endapathan hund peras s, kodus dan setensmys unbuk mem peroleh moenebst jowaban, Ands dypet pulsmeng -l tombed
[F1° unihak mendepsiian el e e,

L e e e ——
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BAB 16

TEKNIK MEMBUAT LATIHAN
INTERAKTIF MEMBACA

Salah satu fasilitas interaktif yang disiapkan program ini adalah Teks Bacaan.
Bagi para guru / pengajar / dosen atau siapapun yang berminat dalam bidang ini,
cara membuat latihan interaktif membaca sangat mudah. Bagi pengguna buku
ini, cukup mengikuti langkah-langkah yang disajikan dalam bab ini.

A. Mengaktifkan Program Interaktif Membaca

U n t u ke +
mengaktifkan i

programini,dapat g

dilakukan dengan “.‘,? Hot Potatoes” Version 6

From HallsBaked Software lng

meng-klik  ikon
Eyang terdapat
di desktop kom- [
puter atau laptop. B
Klik ikon ini akan [SES
menampilkan @8
seperti pada |
gambar berikut:

Membuat latihan interaktif membaca sama halnya dengan membuat latihan
pilihan ganda. Dalam arti, soal-soal latihan membaca disesuaikan dengan tipe
soal yang dikehendaki oleh para guru / pengajar / dosen. Model soal latihan
membaca dalam bab ini adalah bentuk pilihan ganda. Karena itu, cara membuat
soal latihan interaktif sama saja dengan cara membuat soal pilihan ganda pada bab

sebelumnya. Hanya saja pada bab ini terdapat tambahan atau cara memasukkan

teks atau naskah yang akan menjadi sumber soal atau referensi soal..

=17 xj




I

k5

£

B. Ikon Program JQuiz
1. Klik Ikon JQuiz

ron—

& Hall-faked Sollware’s Hllll-l"ul-h'l‘_h.!"l ":" L

Hot Potatoes-

From Hall-Bakod Soltwnm Inc
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o

Version 6

Setelah kotak dialog tampil seperti gambar di atas, pengguna mengklik ikon
JQuiz. Sesaat kemudian di layar monitor pengguna akan muncul kotak dialog

lainnya untuk menyusun soal latihan membaca

B squte: [UniRled]

dengan model pilihan ganda. Klik

ikon Jquiz dan gambar berikut akan tampil di layar monitor pengguna.
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2. Menuliskan Nama Latihan

Seperti biasa, nama latihan interaktif membaca dapat dilakukan seperti
memberi nama pada latihan interaktif pilihan ganda atau jawaban singkat.
Pengguna dapat memulai dengan meng-klik dalam kotak judul (title box) lalu
menulis nama latihan yang dimaksud. Contoh latihan membaca dalam gambar
berikut adalah LATIHAN MEMBACA. Ingat, jangan lupa menyimpan file ini,

ml,r_..--,..... 5 P
LRl SRR A . ) N

Tithe | LATIHAM MERBALE,

= —

LR

= : Enswer: T.l HE Bﬂx Pesdlinch k :.mlu
A I i L rea]
B iy

3. Memasukkan MNaskan Bacaan

Dalam kotak pertanyaan (guestion box) yang dapat dilihat dengan tanda

huruf Q dan angka di sampingnya, pengguna dapat menuliskan pertanyaan
yang sudah disiapkan sebelumnya sesuai dengan naskah file membaca. Perlu
diperhatikan oleh pengguna bahwa file membaca yang mungkin berupa file.doc,
pdf atau file lainnya lainnya akan di-copy-paste. Sebaiknya panjang naskah bacaan
sekitar 4 paragraf. Hal ini dimaksudkan agar tampilah naskah bacaan tersebut pas
sesuai dengan layar monitor. Namun, panjang naskah bacaan tergantung dari
keperluan.

Pada bab ini, contoh SOAL MEMBACA adalah Latihan Membaca. Naskah soal
diambil dari Jurnal Linguistika Vol. 15, No. 28, Maret 2008 yang berjudul Analisis
Kontrastif Mengatasi Kesulitan Guru Bahasa Di Provinsi Nusa Tenggara
Timur, ditulis oleh Felysianus Sanga.

Langkah pertama yang harus dilakukan adalah naskah sumber tersebut
dapat dicopy. File dengan tipe dokumen sangat cocok untuk hal ini. Namun, file
tipe lainnya, misalnya file.pdf, juga dapat digunakan asal file ini dapat dicopy
dan dipaste. Perlu diingat, seringkali file.pdf dikunci oleh penulisnya sehingga
pengguna lainnya hanya dapat membaca dan memprint file tersebut.

Selanjutnya pengguna memilih menu FILE pada program Potatoes, lalu
memilih Add Reading Text. Tampilannya dapat dilinat seperti gambar berikut:
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T T R T

e | n
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--l. e . LATIHAN MERBAL Y

Fasdldce

[ I

Sefauji

Sesaat setelah kotak dialog terbuka, i:rengguna dapat melihat pilihat Add
Rea:ﬁng Text yang menjadi sub bagian dari menu FILE, ¥lik atau eksekusi fasili-
- tas Add Reading Text tersebut. Pengguna dapat pula memanfaatkan fasilitas

shortcut key tombol CTRL + R untuk menampilkan langsu

ELiadd Readime Textan:

Edit - Iraert

¥ includs 3 1=adag text

I (est from an extemal HTML file,
covi. |

e ————— =

Title

=

| S PO

v E

ng kotak dialog Add
Reading Textterse-
but. Sesaat setelah

' mengeksekusi

atau mengklik

' Add Reading Text

dengan
shortcut

mapupun
fasilitas

' key CTRL + R, pada

layar monitor peng-
guna akan tampil
kotak dialog lain-
nya seperti nampak
pada gambar beri-
kut:
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Dalam kotak dialog, pengguna harus memberi centang pada kotak kesong
di sisi kiri tulisan Include a reading text seperti nampak pada gambar. Memberi
tanda centang dapat dilakukan oleh pengguna dengan mengklik kotak kosong
tersebut. Selanjutnya pengguna mengisikan judul naskah pada kotak yang

tersedia. Naskah soal tinggal dipaste pada kotak naskah. Perhatikan kotak dialog
berikut ini;

|EAd d Reading Teat

g
v Itidde 3 reading te ek

b bmpiat 16x] Bom an e x| ernEl HIML his

= Baowsi

Title  TULIS JUDUL NASKAH DI SiN

| TULIS ATAU PASTE NASKAH SOAL PADA KOTAK IN|

lu:"_ﬂH |  Thbee

Dengan demikian, sesaat setelah pengguna menulis naskah atau melakukan
copy and paste terhadap naskah yang dimaksud, maka pengguna akan melihat -
tampilannya seperti gambar berikut ini: 1




ol
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[ Add Reading Text S g ek A
Edt Insert

¥ Include a reading tex|

import text from an external HTML file:

(= Browse. . ’

D Title ||  Analisa Konrastif

*

Analisa kontraslif, sering disingkat ,eenjadi “anakon” adlah sebuah pendekatan pembelajaran
bahasa terutama kepada peserta didik yang bilingual. anakon sering sering di perlentangkan
dengan “‘anakes’ (analisis kesehatan) berbahasa. sesungguhnya kedua aspek berbeda konsep
dan berbeda pula sifat dari obyek maraliamya. keduanya mempunyai hubungn koralatif karena
memiliki sasaran yang sama yakni pesera didik pembelajaran bahasa kedua.

pendekatan anakon ynag dijalankan secara disiplin dan seksama sesuai dengan medium,gaya,
ragam ,dan konteks akan dapat mencegah tenadinya interfensi perstiwa dan kondisi

interfensi itlu merupakan peluang utama terjadinya kesalahan berbahasa. dengan demikian
anakes merupakan salah satu langkah jika di perlukan untuk mengevaluasi terjadinya
interferensi. salah satu manfaat anaken ialah menanamkan ketaalan bilingual dalam
menggunakan masing masing bahasa secara disiplin sesuai konteks.

W OK ? Help J|

Jika pengguna sudah yakin bahwa naskah soal tersebut tidak perlu lagi diedit

atau diperbaiki, maka pengguna tinggal meng-klik tombol OK. Tampilan kotak
dialog pada layar monitor akan kembali seperti gambar berikut ini:
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4. Menulis Soal

Pengguna dapat menulis soal-soal bacaan pada program Potatoes dengan
menggunakan Jquiz. Seperti pada bab lainnya, misalnya bab menyusul latihan
interaktif pilihan ganda dan bab menyimak, soal-soal bacaan ini pun dapat berupa
pilihan ganda. Mamun patut untuk diingat bahwa soal-soal tersebut harus sesual
dengan naskah bacaan yang telah disiapkan sebelumnya. Lihat tampilan pada
gambar berikut:

v R s B4 g =
Tigh LATRZI LMEVHIAGA
01 T Bordayssd an parigtal pootana dar bacnan teftobal, M) POATaN {30 P0G EpEt Uitk SRaten ataan
B e e |
- i, Frraparh ———_  Tulis Soal | Femnge
. L |= ;
PR 1 di kotak m _.JI
bazah perednaatan parnly wan e
B btang ey 1)

5 e ' ]uIn]m han di \ \
! .wt ik A.B.C dan U
2 b et ri;:rmun Kementar alﬂﬂ

setiap jawaban di
isapsmpenighon | kotak Seedback ini J
- - l'- ..: . T ] h“-\_‘_ : (%

Selain itu, jawaban harus harus ditulis pada setiap kotak di samping huruf
tebal A, B, C, dan D. salah satu jawaban yang benar harus diberi tanda centang
pada kotak yang tersedia di samping kanan, tepat pada instruksi Accept as
Correct, Jika pengguna tidak memberi centang berarti pada nomor soal ini tidak
tersedia jawaban. Hal ini akan berpengaruh saat pengguna hendak mengeksport
filejguiz ini menjadi file.html dimana tampilan file.html tersebut tidak tampil.
Sebaliknya muncul pada layar monitor bahwa ada nomor atau beberapa nomor
yang belum diberi tanda centang atau belum memiliki jawaban yang benar. i
Di samping itu, untuk soal yang sifatnya LATIHAN sebaiknya pengguna juga I
memberi umpan balik setiap pertanyaan. Hal ini untuk membantu peserta didik 1
menemukan alasan atas setiap jawaban yang salah. Adapaun jawaban yang benar,
cukup diberi uangkapan apresiasi, misalnya “Jawaban Anda Benar®. Alternatif
lainnya, pada jawaban yang benar diberi umpan balik dan penjelasan lengkap. \
Adapun untuk yang salah cukup diberi pernyataan singkat, misalnya “Pilihan
Anda Salah”. Dalah hal umpan balik, program Potatoes memang menyiapkan -
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Umpan Balik Otomatis. Pengguna dapat melihatnya pada bab Membuat Latihan
Interaktif Pilihan Ganda.
5. Cloning Soal dan atau Jawaban

Untuk mempercepat penyusunan soal, mengguna dapat melakukan fasilitas
cloning. Fasilitas ini disiapkan sekiranya pengguna masih akan menggunakan soal

yang sedang aktif saat ini. Misalnya, pengguna telah menulis soal pertama dan

jawabannya, namun pengguna masih akan menggunakan jawaban soal pertama.
Artinya pengguna hanya akan mengubah soal nomor dua. Untuk menghemat
waktu, pengguna tidak perlu lagi menulis kembali seluruh jawaban pada soal

pertama atau meng-copy-pastenya. Pengguna dapat memanfaatkan fasilitas

CLONING. Pengguna tinggal memilih menu Manage Question dan memilih Clone
Question seperti nampak pada gambar berikut;
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Sesaat setelah pengguna memilih Clone Question dan mengeksekusinya
(mengkliknya), pada layar monitor akan muncul ketak dialog yang menanyakan
soal berapa yang akan diclone. Dalam hal ini, pengguna tinggal memilih soal
nomor soal yang akan diclone dengan mengklik tanda pada panah di samping
nomor yang muncul. Biasanya jumlah nomor yang terlist adalah sejumlah soal
yang telah dibuat sebelumnya. Cara lain adalah pengguna langsung menulis
nomer yang akan diclone. Untuk kasus ini, soal nomor pertama akap diclone
sehingga pada layar monitor akan muncul kotak dialog berikut;

-y -
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Sesaat setelah kotak dialog ini muncul, pengguna tinggal mengklik tombok
OK untuk eksekusi. Setelah itu, pada layar monitor akan tampil soal nomor dua
PERSIS seperti soal nomor pertama. Pengguna tinggal mengubah SOALnya dan
memberi tanda CENTANG pada jawaban yang lain. Pengguna harus menghapus
tanda centang lainnya yang merupakan TANDA CENTANG nomor sebelumnya
yang diclone tersebut. JIKA TIDAK, maka akan ada dua jawaban yang benar

nantinya. Gambar berikut adalah tampilan pada soal nomor dua hasil clone soal
nomor pertama;
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Pengguna dapat melanjutkan proses ini untuk mengclone soal atau jawaban.
Artinya jika soal yang akan dipertahankan maka jawaban yang diganti. Demikian

sebaliknya.
6. Ekspor File Jquiz menjadi File HTML

Setelah soal bacaan dirasa cukup, maka pengguna dapat mengeksport file
Jquiz menjadi file.html. Perubahan file dapat dilakukan dengan beberapa cara.
Pertama pengguna dapat memilih menu FILE kemudian mengklik Create Web
Page lalu Standard Format. Perhatikan tampilan gamabr berikut:

S —— ——_— ————— = — =

i A imet Puragniee s Serey s

) Qe © B HoESh & 1
E-:m Eii —
* Crdal
ﬂ_;u LATIHAN MEHE.AEA
{..';.ldlh.uhln: [ I Bka g Pl
7 radmtetntais aram
Tefinsanbe: |
T e ¥ U St Pt P Fawdback Settings

T g o
15w 3c0Em ) S0l B
8 Do i Pravagy L
'ﬂlwlb'n‘tfl'

£ Gy

=

¥
J - I o
5 i

Cara kedua dengan menekan langsung TOMBOL Fé6. Ketiga dengan mengklik
ikon yang tersedia pada toolbar. Sesaat setelah pengguna memilih salah satu
cara tersebut, maka pada layar monitor akan tampil kotak dialog seperti gambar

berikut ini:
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Sebelum pengguna meng-klik tombol OK pada kotak dialog Save As, sebai-
knya tempat penyimpanan file.html ini harus satu folder dengan naskah bacaan,
seandainya bacaan yang ditampilkan adalah hasil browsing atau link. Namun, jika
naskah bacaan tersebut hanya merupakan file yang dicopy paste, maka pengguna,
dapat saja menyimpan file pada folder yang dipilih. Hal lain yang harus diperhati-
kan adalah nama untul file.html ini sebaiknya tidak di antarai oleh spasi. Dengan
kata lain, jika pengguna akan memberi nama file.html tersebut dalam frase (mis-
alnya terdiri atas dua kata), maka antara tersebut tidak boleh spasi Agar tampilan
nama tersebut bagus, maka antara kedua kata itu diberi garis bawah. Jika peng-
guna telah memenuhi syarat-syarat standar ini, pengguna dapat mengeksekusi
file Jquiz menjadi file.html dengan mengklik tombel OK pada kotak dialog Save
As tersbut. Sesaat setelah eksekusi dilakukan, pada layar monitor akan muncul
gambar seperti berikut ini:

'-.- "'- T ‘—I' - T -I :-. ' s 5 I == -'|-'_“. .--. 3
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The following file(s) have bean created
DACD_Buku\Tambahan_Edisi_revisiWlembacaimembaca him

What would you like to do?

& Ll_p!ﬂaq the file to the hotpotatoes.net Website

2 Mothing

7 Help |

Kotak dialog ini mengajak pengguna apakah file.ntml akan ditampilkan
sekarang atau langsng disimpan. Jika pengguna merasa tidak perlu menampilkan
file hasil eksekusi tersebut, pengguna dapat mengklik tombol Nothing. Namun,
Jika pengguna memutuskan file.html ditampilkan dulu dengan alasan untuk
melihat hasilnya sebelum disimpan secara permanen, maka pengguna harus
mengklik tombol View the exxercise in my browser. Langkah ini disarankan
agar pengguna dapat melihat hal-hal yang kurang dan dapat diedit lagi sebelum
file.html tersebut dipermanenkan.

&F Il
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Dengan langkah ini, maka pada layar monitor pengguna akan tampil gambar
seperti berikut:
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Tampilan file.html ini kurang indah. Hal tersebut disebabkan latar dan variasi
warnanya kurang menarik. Untuk mengubah hal ini, pengguna dapat memilih
menu OPTION kemudia memilih Configure Output seperti nampak pada
gambar berikut: '
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Selanjutnya pengguna dapat membaca cara mengubah dan mendandani file
htrnl pada bab sebelumnya, yaitu Cara Membuat Latihan Interaktif Pilihan Ganda.
Gambar berikut adalah hasil dandanan untuk file.html.
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BAB 17

TEKNIK MEMBUAT LATIHAN
INTERAKTIF MENYIMAK

Salah satu fasilitas interaktif yang disiapkan program ini adalalimenyimak.
Bagi para guru/ pengajar / dosen atau siapapun yang berminat dalam bidang ini,
cara membuat latihan interaktif menyimak sangat mudah. Bagi pengguna buku
ini, cukup mengikuti langkah-langkah yang disajikan dalam bab ini,
A. Mengaktifkan Program Interaktif Menyimal
Untuk mengaktifkan program ini, dapat dilakukan dengan meng-kiik tkon i’-ﬁ

yr:a\ng terdapat di desktop komputer atau laptop. Klik ikon ini akan menampilkan
seperti pada gambar berikut:
2, Heall-Tok el S wace’s Hot Pt pe

Hot Potatoes: o™

From Maff-Baked Softarzic Inz

i Membuat latihan interaktif menyimak sama halnya dengan membuat latihan
pilihan ganda. Dalam arti, soal-soal latihan menyimak disesuaikan denoan tipe

- soal yang dikehendaki oleh para guru / pengajar / dosen, Model soal latihan
:'r_igﬂgim'ai: dalam hal_;r'irii adalah bentuk pilihan ganda. Karena itu, cara membuat
soal latihan interaktif sama saja dengan cara membuat soal pilihan ganda pada bab
sebelumnya. Hanya saja pada bab ini terdapat tambahan atau cara memasukkan
suara yang akan menjadi sumber soal atau referensi soal.
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B. Ikon Program JQuiz
1. Klik Tkon JQuiz

atnea. ] | .| |

Fia - Pokatpes  Codiofm Mk

Hot Potatoes” Version 6

From Holl- Baked Soltware Ine

Klik ikon
JOuiz

Setelah kotak dialog tampil seperti gambar di atas, pengguna mengklik ikon '
JQuiz. Sesaat kemudian di layar monitor pengguna akan muncul kotak dialog
lainnya untuk menyusun soal latihan menyimak dengan maodel pilihan ganda. Klik
ikin Jquiz dan gambar berikut akan tampil di layar monitor pengguna.
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2. Menuliskan Mama Latihan

Seperti biasa, nama latihan interaktif menyimak dapat dilakukan seperti
memberi nama pada latihan interaktif pilihan ganda atau jawaban singkat.
Pengguna dapat memulai dengan meng-klik dalam kotak judul (title box) lalu
menulis nama latihan yang dimaksud. Contoh latihan menyimak dalam gambar

berikut adalah LATIHAN MENYIMAK BAHASA ARAB. Ingat, jangan lupa menyimpan
file ini.

i [T o Panp (uearn Spmae neg

gedRSEL = FOEARR B 3
Tite | T LATIHAN MENYIMAK BAHASA ARAD
Qi 3 e
‘ Title Box e ——
2] Fredback Betings
i ——— B R o
]
A |'|-:|.1 AT
o TR ]
B T

3. Menulis Soal

Dalam kotak pertanyaan (question box) yang dapat dilihat dengan tanda
huruf Q dan angka di sampingnya, pengguna dapat menuliskan pertanyaan
yang sudah disiapkan sebelumnya sesuai dengan naskah file menyimak. Perlu
diperhatikan oleh pengguna adalah file menyimak yang mungkin berupa wav,
harus diperhatikan lama waktu aktifnya. Jika filewav (sebagai misal) tersebut
terlalu panjang, sebaiknya dibuat dalam beberapa file.wav yang durasinya lebih
singkat. Bahkan kalau bisa, durasinya sesuai dengan pertanyaan. Hal ini guna
mengakomodasi sati file suara untuk satu pertanyaan. Pada bab ini, contch
SOAL MENYIMAK adalah Simaklah percakapan dengan mengklik tombol ikon
PEMBESAR SUARA pada gambar disamping kemudian pilihlah jawaban yang
benar. Tampilannya dapat dilihat seperti gambar berikut;

1
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4, Memasuklkan file suara

File suara, misalnya file dengan jenis wav, dapat dimasukkan atau disisipkan
ke dalam kotak pertanyaan. Program Hot Potatoes menyiapkan fasilitas insert
media, baik image (gambar), sound (suara) atau pun film (video). Pengguna
cukup meng-klik menu INSERT pada toolbar kemudian memilih MEDIA OBJECT.
Lihat tampilan pada gambar berikut:
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Pengguna harus memperhatika posisi kursor sebelum melakukan inster file
suara. Hal ini terkait dengan posisi toclbar yang akan disiapkan program ini untuk
memfasilitasi file suara yang dimasukkan. Posisi kursor sebaiknya beberapa spasi
fantara 5 sampai dengan 7) dari kata terakhir pada kalimat pertanyaan. Tekan
tombol ENTER pada keyboard sehingga kursor berada tepat dibawah kalimat
pertanyaan. Sesaat setelah pengguna memilih atau meng-klik MEDIA OBJECT,
kotak dialog akan tampil seperta pada gambar berikut ini:

[@] Insert a media object = || G 3 |

- — 1
= Browse... |

Media file: ‘

width: [100 Height: [30

Player(s) to use:
Add Windows Media Flayer ->

Add QuickTime Player -> s |
Add RealPlayer -> |

Add Flash Player ->

¥ Include a simple link

Link text: |

X Cancel i

Klik tombol Browse yang terdapat dalam kotak dialog untuk mencari file su-
ara yang telah disiapkan sebelumnya, Perlu diingat, sebaiknya file-file yang terkait
dengan LATIHAN MENYIMAK ini termasuk file suara harus disimpan pada satu
folder. Untuk contoh pada latihan ini, file suara akan dicari dari folder yang telah
disiapkan. Dengan demikian, sesaat setelah tombol BROWSE di klik, akan tampil
kotak dialog seperti nampak pada gambar berikut ini:

e LS
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Media file = Browse.,
P 1 N e L SR R ok oy
selealamediafile Sl -!*1 i L.-.]LJ
Lok ire | Tambaharn Edist rewm : '*i - [ '
| i) Tbab_mervyimak iMakassar saudiy
¥ Bandara i | menyimak
Eanr:laru b Menyimal —
ﬂ Bandara Data 'E| Menvirnak
. Jari ; Tksr

{'ji:mflgur a5 Chtpuk passport

v Inl Fie name | Open

Files of type: | Al filez 7]

-1 Cancel

' OK X Cancel I

e = -z,

Selanjutnya pilih file yang menjadi target kemudian klik tombaol OPEN. Untuk
contoh latihan menyimak pada bab ini, file yang akan digunakan adalah file yang’
diberi nama mksr.wav. Sesaat setelah tombol OPEN diklik, akan tampil kotak
dialog seperti pada gambar berikut ini:

Media file: |mksr.way

Width: {100 Height: 131]

Player(s) to use:
Add Windows Media Player ->
Add QuickTime Player ->
Add RealPlayer->
Add Flash Player-»

2.4
Jea
1
3
[ =]
i

i

= i

_
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Langkah selanjutnya adalah mengaktifkan program pendukung yang
kompatibel dengan program Potatoes. Pengguna dapat melihat fasilitas yang
dapat mendukung agar file suara dapat berjalan dengan baik saat file lquiz
ini diekspor menjadi file.html, yaitu WMP (Windows Media Player), Quick Time
Player (QTP), RealPlayer (RP), dan Flash Player (FP). Pengguna hanya mengklik
salah satu program pendukung ini atau mengklik semuanya. Dengan demikian,
setelah program-program pendukung tersebut diklik, tampilan dalam kotak
dialog adalah seperti gambar bernkut ini:

E Insert aimediaiobjectis

il

===

Media file: |ml-:sr_waw.r

Width: ﬁr Height: }Eﬁf" =

EES = =

Player(s) to use; |QuickTime Player
Real Player
| |Flash Player

Add Windows Media Player->
Add QuickTime Player ->
Add RealPlayer ->
Add Flash Player -=

¥ Include a simple link

Link text: {mksr.wav

Jika langkah yang dilakukan para pengguna sudah seperti tampilan pada
gambar tersebut di atas, maka pengguna dapat meng-klik tombol OK. Sesaat
setelah ini akan tampil kotak dialog di layar monitor seperti gambar berikut ini.
Hanya saja, file suara yang dijadikan target diubah oleh sistem program ini dalam
bentuk bahasa atau sintaks tersendiri. Tampilan sintaks tersebut seperti gambar
berikut ini,

- #

" ‘




-!ﬂ‘_.-ﬂ Flragimnmry CgeEy g

Jh&ﬁiﬂrﬂi ¢ BEARE W 7,
-'m! ]‘_ ' 'LATIHAK MENYINMAK BAHASA ARAD ey L S
; “mhwmmmmpﬂ-m PR Ewaban yarng berar LRI Pr——
Sobpec] tpe="oution {n-niiads-phog’ Pacts TLU CFCOARIERE S 110 BT JOAFBECETA a1 e ght I wipmmmremes T . [..,?'ﬂ
|
Jnm Fasdbick hh-
|mum,im - TP —

A

& mm_. ...... o i et _..? 3 e
R o g

3| wemes

]Mﬂmﬁm | i o T (=t TR
(L ERIET T

G W E e

fenadi di kandcs T AR pee

Bl

Seperti biasa, para pengguna dapat mengisi jawaban sesuai dengan
pertanyaan yang telah disiapkan. Tentu saja, pertanyaan yang diajukan harus
‘sesuai dengan file suara sebelumnya. Jumlah soal disesuaikan dengan kebutuhan.
Setelah cukup, maka pengguna dapat mengekspor file ini menjadi file.html. untuk
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Pada gambar tersebut, tersedia fasilitas untuk mendengarkan suara atau
narasi. Fasilitas ini dimaksudkan sebagai media untuk mentransfer sound atau
suara yang disiapkan sebelumnya. Pengguna tinggal mengklik ikon pembesar su-
ara. Dengan demikian, siswa atau mahasiswa yang sedang berlatih dengan media
interaktif ini hanya meng-klik ikon tersebut dan kemudian mendengarkan suara
yang menjadi referensi untuk menjawab pertanyaan.

Satu hal yang perlu diperhatikan oleh para penguna adalah ikon fasilitas ikon
sound tidak muncul. Beberapa hal yang mungkin menjadi penyebabnya adalah
laptop atau PC pengguna belum diinstall salah satu atau ketiga program berikut
(1) codec, (2) java, dan (3) adobe flash player. Hasil eksekusi file Jquiz yang

L2
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diekspor menjadi html tetapi tidak fasilitas media ini tidak aktif sebagai berikut:
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LAMPIRAN
CARA MENGGUNAKAN CD

CD ini hanya merupakan contoh latihan yang menyertai buku, CD ini
mengandung latihan interaktif dari file-file yang disusun dalam buku ini. Format
CD adalah autorun, artinya CD akan aktif (jalan) secara otomatis saat dimasukkan
ke dalam CDRom. Tentunya, PC atau laptop yang digunakan menggunakan
sistem operasi windows.

Untuk Windows 2000 dan XP, CD akan aktif secara otomatis, Namun, jika
sistem operasi adalah Windows Vista atau Windows 7, maka sesaat setelah CD
dimasukkan ke dalam CDRoom, pada layar minotor akan muncul kotak dialog
yang mengkonfirmasi, apakah CD tersebut akan diaktifkan. Pengguna tinggal
meng-klik run pada kotak dialog tersebut.

Jika CD tersebut tidak aktif atau tidak jalan, pengguna dapat membuka CD
tersebut. Klik file index pps untuk menjalankannya. Jika masih belum aktif, penulis
tidak tahu apalagi masalahnya kecuali jika PC atau Laptop tersebut berada di
depan penulis. Sesaat setelah CD aktif, maka pada layar monitor pengguna akan
nampak gambar seperti berikut:

Contoh Latihan Interaktif
Pembelajaran Bahasa

i
F

Yusring Sanusi Baso

KLIK
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Tambol KLIK akan bergerak (grow up) dalam bentuk animasi membesar dan
mengecil. Tombol ini merupakan tombol awal untuk menerima info atau modul
yang terdapat pada CD tersebut. Pengguna dapat meng-klik langsung tombol
ini. Sesaat kemudian, pengguna akan melihat tampilan gambar berikut ini pada
monitor

il L

ﬁc'%psnb Materi Latihan 31‘-.

eraktif Pembelajaran Bahasa

Install Program Bahasa Indonesia

- Bahasa Arab

— .=

Pilih salah satu bahasa \\
untuk melihat cantoh latihan
Interaktif. Pilih “Install
Program” untuk menainstal
langsung program ke
PChaptop Anda, Klik tanda
silana merah (X) untuk

- mengakhiri demo |atihan ini
R 54

Ada baiknya jika pengguna meng-klik menu “Install Program”. Hal ini untuk
membantu pengguna menginstall program interaktif ini langsung ke laptop atau
PC pengguna. Dengan demikian, maka pengguna tinggal mengikuti instruksi
penginstallan otomatis. Sesaat setelah pengguna meng-klik menu “Install

Program®, pada layar monitor laptop atau PC pengguna akan tampil gambar
berikut ini.
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Contoh Materi Latihan K
Interaktif Pembelajaran Bahasa

Install Program Bahasa Indonesia Bahasa Arab
r i T | o H PRRPSE (ey ig I_,._ I hﬂhaﬁa
[y ~rotesam v sane ssm Hitoh latihan
& ‘Instali
enginstal
fram ke

L=

F‘Ef!aptap Anda. HILIr. tanda

silang merah (A) untuk
mengakhiri demo latihan ini

Klik tombol OK untuk melanjutkan proses penginstallan. Jika pengguna telah
meng-klik tombaol ini, maka pada layar monitor akan muncul kotak dialog seperti
gambar berikut:

Welcome to the Hot Potatoes 6
Setup Wizard

Thaz will instad Hot Potatoes v 5,203 on yow compuber,
Il iz 1acommeandad Ehat you clote all othed apphcation: befoie
conlinung

Click, Mewl o contias of Cancel Lo 2l Sl

| Mew: || camcel |
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= Selup-Hol Palalaes 6

Select Addiional Tazks
Wiich addiionsl Lacks should be pesloamad ¥

Cpdazt e mckdsional latky wou would Boe Selup o penloes whils imtalieeg Mot Pobalca:
E, theer chch, Hewt,

Adeibznal wons
[#] Creste & deskiop cony
[ Create & Guick Lawnch son

| cBack [ Mets | [ Conewt |

Selanjutnya, program kembali menampilkan kotak dialog yang memberi

informasi bahwa proses penginstallan program Hot Potatoes akan diteruskan.
Klik tombol INSTALL untuk menlanjutkan program ini.

2 Setup - Hot Polaloes &

Readp 1o Inziall
Colup i3 now esady 1o begen instaling Hot Potatoss B on o0 compuler

Chek Inatad s corbiues wath the nalalishon, of chob, Bk d wou wand o revisw o
changs any teitrg
C-\Frogram Fies'HolPolsicesh
Start Meru fclder
Hel Potatoss B

[ <Back ) tmmat ] [ Concel ]

Sesaat.setelah pengguna meng-klik tombol INSTALL, maka program kembali

' menampilkan kotak konfirmasi yang memberi petunjuk bahwa penginstallan
* sedang berlangsung. Pengguna dapat membatalkan proses ini dengan mengkilik
tombol CANCEL. Tetapi jika tidak atau pengguna setuju proses penginstallan
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dilanjutkan, maka biarkan proses ini berlangsung secara otomatis.

&

ln:lallinq
Fleats wat whits Sotup instalis Hol Potatoes 6 on your compudes

E w¥ractira bl

C-A\Feogam Files\HofPobaton 6] Cloze sxe

Canced

Tidak berselang beberapa menit, proses penginstallan akan berakhir. Proses

ini dianggap selesai jika pengguna meng-klik tombol FINISH seperti yang nampak
pada kotak dialog berr!-:ut ini.

Completing the Hot Potatoes 6
Setup Wizard

Setup has fmished inctaling Hot Polatoes & on pour compiter
The applcation may be launched by selectng tha nstalled
o,

Chck Fiizh bo et Setun,

[<] Lawnch Hot Potaios:
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Klik tombel FINISH untuk mengakhiri penginstallan dan program akan
langsung menampilkan IKON PILIHAM program Hot Potatoes seperti nampak
pada gambar berikut.

Hot Potatoes’ Version 6

From Hall-Bakod Scliwram Inc

Masalah yang mungkin dihadapi oleh pengguna adalah saat menggunakan
| *program ini. Masalah yang dimaksud adalah jenis pragram latihan interaktif
' ini hanya dapat digunakan untuk membuat soal hingga nomor TIGA saja. Jika
hal ini terjadi, pengguna tinggal memasukkan kembali CD programnya dan
mengaktifkan salah satu latihan interaktif, baik bahasa Indonesia maupun bahasa
Arab. Sebaiknya pengguna memilih latihan PILIHAN GAMNDA. Penguna harus
menjawab setiap item soal meskipun salah. Pengguna harus menjawab semua
soal tersebut. Sesaat setelah pengguna menjawab soal-soal latihan interaktif
yang dimaksud, maka pada saat ini program Hot Potatoes akan diintall secara
otomatis pada Laptop atau PC penguna.

F
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